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Ozet

Tiirk halk oyunlart yiiz yili geckin bir siiredir ¢esitli yontem ve teknikler araciligiyla sahnelenen bir halk kiiltiirii
unsurudur. Bahsi gegen sahneleme yontem ve tekniklerinin yazili ¢caligmalar bazinda ele alinmasi ise ¢ok daha
yakin bir tarihten bu yana gerceklesmektedir. Bu ¢alisma igerisinde Tiirk halk oyunlarinin sahnelenmesi siirecinde
tasarim asamasinda sahne diizenlemesini ele alan baslica galismalar taranmis ve tespit edilen bu galigmalar
belirlenen sinirliliklar igerisinde karsilastirilmiglardir. Bu g¢alismanin baslica amact da bu farkliliklart ve
benzerlikleri ortaya koyarak bu alanda daha sonra g¢alisacak olan arastirmacilara bir perspektif sunabilmektir. Bu
baglamda bahsi gecen ¢alismalar, sinirliliklar igerisinde belirtilen tiim 6zellikler bakimindan degerlendirilmis ve
bu 6zellikleri icerip igermedikleri hususunda derecelendirilmiglerdir. Yapilan bu derecelendirme de tablo haline
getirilerek sunulmustur. Gergeklestirilen bu karsilastirma sonucunda her bir ¢alismanin bir digerinden farkli
ozellikler gosterdigi, caligmalarin kronolojik olarak ele alindiginda bazi noktalarda birbirlerinden etkilendigi tespit
edilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Halk oyunlari, sahneleme, tasarim, sahne diizenlemesi.

ANALYSING OF MAJOR STUDIES ON STAGE ARRANGEMENT IN THE DESIGN
STAGE OF TURKISH FOLK DANCES

Abstract

Turkish folk dances are a folk culture element that is staged via various methods and techniques over a century.
The approaching of the aforementioned staging methods and techniques on the basis of written works has been
taking place since a much more recent date. In this study, the main studies dealing with the stage arrangement in
the design phase of the staging process of Turkish folk dances were scanned and these identified studies were
compared within the determined limitations. The main purpose of this study is to present these differences and
similarities and present a perspective to the researchers who will study in this field later on. In this context, the
aforementioned studies were evaluated in terms of all the features specified within the limitations and were graded
whether they contain these features. This gradation is also presented in the form of a table. As a result of this
comparison, it was determined that each study showed different characteristics from the other, and that the studies
were influenced by each other at some points when considered chronologically.

Keywords: Folk dances, staging, design, stage arrangement.

! Caligma yazarin “Tiirk halk oyunlarinin sahnelenmesinde tasarim ve uygulama agamalarinin 6zgiin bir bilgisayar
yazilimi araciliiyla gergeklestirilmesi” baslikli Istanbul Okan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Miizik
Anasanat Dal1 Sanatta Yeterlik Tezinden tiretilmistir.
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GIRIS

Yiiz yili agkin siiredir sahneye getirilen Tiirk halk oyunlar1 6zelinde bu nadide kiiltiir unsuruna
0zgii sahneleme metotlar1 ve teknikleri ortaya ¢ikarken 6zgiin bir sahneleme siireci olusmustur.
Bu siireg ise gliniimiize kadar degiserek ve geliserek gelmistir. Her ne kadar Tiirk halk oyunlari
bu kadar uzun bir siiredir sahneleniyor olsa da bu sahneleme siireci hakkinda yazili caligmalarin
ortaya ¢ikist bir hayli ge¢ olmustur. Bunun baslica sebebinin Tiirk halk oyunlarmin bir
akademik disiplin olarak ele alinmasimin ge¢ kalmasi oldugu diisiiniilmektedir. Bu ¢alisma
baglaminda gergeklestirilen literatiir taramasi sonucu tespit edilen tiim yazili ¢calismalarin 26-
28 Ekim 1987°de Ankara’da gerceklestirilen Tiirk Halk Oyunlarinin Sahnelenmesinde
Karsilagilan Problemler Sempozyumu ve yine 1987 yilinda ilk defa bir iiniversite blinyesinde
lisans egitim veren bir Tiirk Halk Oyunlar1 béliimiiniin Istanbul Teknik Universitesi Tiirk
Musikisi Devlet Konservatuvar: biinyesinde kurulmus olmasindan sonra kaleme alinmis
olmalar1 bu diisiinceyi olduk¢a giiclendirmektedir. Gergeklestirilen literatlir taramasi
sonucunda asagida yer alan yazili ¢calismalar tespit edilmiglerdir.

Kronolojik olarak siralamak gerekirse bu ¢alismalar soyle siralanirlar:
- Suna Senel, 1990; Hareket Notasyonu / Halk Oyunlart Yazimi

- Clineyt Bekar, 1992; Tirk Halk Oyunlarinda Sahneleme Sistemleri ve Sahne
Tekniklerinin Kullanimi

- Biilent Kurtisoglu, 1998; Tiirk Halk Oyunlarinda Sahneleme Asamalari

- Mukadder Aksoy, 1999; Halk Oyunlarimiz ve Sahne Diizenlemesi

- Arda Eravci, 2015; Tiirk Halk Oyunlarinin Sahnelenmesi: Asamalar ve Teknikler
- Biilent Kurtisoglu, 2019; Halk Oyunlarinda Sahneleme Sanati

Yukarida da agikga goriildiigii izere tiim ¢aligsmalar 6zellikle vurgulanan 1987 yilindan sonra
gerceklestirilmis ¢alismalardir. Bu ¢alismalarin tiimiiniin ortak 6zelligi Tiirk halk oyunlarinin
sahnelenme siirecinde tasarim asamasini konu edinmis olmalaridir. Her ne kadar aralarinda
sahneleme siirecinin tamamini ele alan caligmalar olsa da siirecin en ¢ok teknik gerektiren kismi
tasarim asamasi oldugundan yazarlarin bu baslik {izerinde daha cok yogunlastiklar1 tespit
edilmistir.

Calismanin devaminda yukarida adi gecen yazili caligmalar asagida verilmis olan tasarim
asamasinda sahne diizenlemesine yonelik belirlenmis kriterler iizerinden incelenmis ve
degerlendirilmislerdir.

Yazili ¢aligmalarin incelendigi kriterler asagida verildigi sekildedir.

- Patenlerde oyuncularin pozisyonlarinin ve yonlerinin gésterimi
- Patenler arasi1 gecislerin gosterimi

- Patenlerin oyun-zaman-miizik biitiinliigii igerisinde konumlar1
- Oyuncularin cinsiyetlerinin gosterimi

- Oyuncu boylariin kodlanmas1

- Fiziksel dengeleme hesaplamalari

- Estetik dengeleme

- Sahne olg¢iilerinin kullanimi

- Kulis kullanimi

- Seyircinin goriisiine gore sahne tiirlinlin gosterilmesi
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Senel’in “Hareket Notasyonu — Halk Oyunlar1 Yazimi” Adh Calismasi

1990 yilinda yayinlanan calisma, aslen telif hakki Ingiliz Kraliyet Dans Akademisi’nde bulunan
Benesh Hareket Notasyonu sistemini esas alarak ve bu sisteme ek ¢izimler ve isaretler eklemek
suretiyle Tiirk halk oyunlarini notaya alma tekniklerini anlatan bir ¢aligmadir. Benesh Hareket
Notasyonu, tasarim asamasinin en Onemli unsurlart olan oyuncularin sahne iizerindeki
yerlesimlerini ve hareketlerini de konu aldigindan 6tiirli bu ¢aligma igerisinde de oyuncularin
sahne yerlesimleri ve hareketleri ele alinmistir.

Patenlerde Oyuncularin Pozisyonlarmin ve Yonlerinin Gosterimi: Oyuncularin  sahne
tizerindeki pozisyonlarmin ve yonlerinin belirtildigi bu ¢alismada patenler arasi gecisler iki
paten arasina gegisin ne sekilde gerceklestirilecegini detaylandiran ayri bir ¢izelge cizilmek
suretiyle belirtilmislerdir.

Patenler Arasi Gegislerin Gosterimi: Asagida yer almakta olan Sekil 1°de verilen ornekte
gorildiigli iizere “a” imgesi ile belirtilen ¢izimde oyuncularin olusturduklar1 ilk paten
gosterilmektedir. Bir sonraki sekil olan “b” imgeli ¢izimde ise oyuncularin hareket edecekleri
yonler ayrica ¢izilerek gosterilmistir. Son olarak “c” imgeli ¢izimde ise oyuncularin bir sonraki
olusturduklar1 paten gosterilmistir.
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Sekil 1 - Senel'in Calismasinda Patenler Aras1 Gegis Ornegi (Senel, 1994: 92)

Patenlerin Oyun-Zaman-Miizik Biitiinliigii Icerisinde Konumlari: Calisma igerisinde patenlerin
oyun-zaman-miizik biitiinliigli i¢erisindeki yerleri de porte lizerinde gosterilerek belirlenmistir.
Asagida Sekil 2°de verilen ornekte iki paten 6rnegi ve bunlarin oyun-zaman-miizik biitiinligii
icerisindeki yerlerinin nasil gosterildigi belirtilmistir.
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Sekil 2 - Senel'in Calismasinda Patenlerin Oyun-Zaman-Miizik Biitiinliigii Icerisinde Gosterimi (Senel, 1994:92)
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Sekil 2’°de verilen 6rnekte “P[1” ve “P[1” olarak imgelenmis olan patenler, {ist tarafta yer alan
portede de ayni imgeler ile isaretlenmek suretiyle oyun-zaman-miizik biitlinliigli igerisinde
bulunduklar1 yerleri belirtilmistir.

Ovyuncularin Cinsiyetlerinin Gdsterimi: Sekil 2’de verilen 6rnekte goriildigi iizere i¢i bos ve
ici dolu yuvarlaklarin kullanilmasi suretiyle oyuncularin cinsiyetlerinin belirtildigi tespit
edilmistir.

Oyuncu Boylarinin Kodlanmasi: Sekil 2’de verilen 6rnekte goriildiigii tizere oyuncularin yani
basina ilistirilen numaralar ile oyuncularin boylarinin siralandig1 goriilmektedir.

Fiziksel Denge Hesaplamalari: Calisma igerisinde algisal degerlerden asimetrik dengenin
hesaplanmasi konusu da ele alinmistir. Asagida yer alan Sekil 3’te calisma dahilinde asimetrik
denge unsurunun nasil hesaplandigina dair bir 6rnek verilmistir.

STATIK DURUSLARDA ASIMETRIK SAHNE DENGESI

Sol sahine yans: Sag sahne yans) Sol sahne varsy Sag sahne vanst
B b2 | ! A b ) T O
| » [« ! e | ! % b |
| ) - | ¥-
k )
: " -] |
1 1 | | |
: ' : | ! | | |
P ’ Y | | b1
N (PR | J P O 1 | = ==
-~ 0 — -4 J—
Kisi Deger Sonmuc I' Kisi  Deger Sonug Kisi Deger Sonug ;Kw Deger  Sanu
A xd =8 (THE 90 1 x4 =31 :/fl x 1 '
i %3 <% {93 % Se'9 s x2 =8 1?3 = 2
g | B 4 |
P2 x1 =2 141 x o5= 05 +0 1Tox a
I
i1 x 05 = 05, |, - 133 | - 10
| |
v, 138 1| !
t '
Kisi  Deger Sonug Kiyi Deger Sonuc
43 x 0 =0 I x O = O

Sekil 3 - Senel'in Caligmasinda Asimetrik Denge Hesaplamasi (Senel 1994: 75)

Sekil 3’de verilen drnekte goriildiigii gibi asimetrik denge hesaplamasi sadece kendi igerisinde
simetrik durum barindirmakta olan gruplarin sahne genislik ekseninde yer aldiklar1 pozisyonlar
dikkate alinarak gergeklestirilmis bir hesaplama olarak goriinmektedir. Bir baska deyisle
asimetrik denge hesabi yapilirken sahnenin derinlik ekseni hi¢ hesaba katilmamistir. Bu
noktada sahnenin derinlik ekseninin de bu denge hesabinin igerisinde bulunmasi gerektigi
diistiniilmektedir. Clinkii sahnenin genislik ekseninden bagimsiz olarak derinlik ekseninde de
insan goziiniin dengeyi aradig1 diisiiniilmektedir. Ornek olarak bir sahne diizenlemesi igerisinde
yer alan patende tiim oyuncular sahnenin arkasina veyahut oniine yerlestirilecek olurlarsa bu
gorsel alg1 bakimindan dengesizlik olusturacaktir.
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Estetik Dengeleme: Sayin Senel ¢alismasinda “estetik’ terimini kullanmis olsa da tiim patenleri
Sekil 3’de 6rnegi verildigi lizere fiziksel (matematiksel) dengeleme iizerine kurmustur.

Sahne Olgiilerinin Cizime Aktarilmasi: Yukarida verilen rneklerin (Sekil 1, Sekil 2 ve Sekil
3) ortaya koydugu bir diger husus ise sahne dl¢iilerinin patenler yerlestirilirken dikkate alinmis
oldugudur.

Kulis Kullanimi: Sahneye giris ¢ikislar i¢in kullanilan kulislerin yerlesimi ya da yerleri ile ilgili
olarak calismanin igerisinde yer alan hi¢bir ¢izimde bu husus ele alinmamaistir.

Seyircinin Goriisiine Gore Sahne Tiirlinlin Gdsterilmesi: Yukarida drnek olarak verilen sahne
cizimlerinde (Sekil 1, Sekil 2 ve Sekil 3) sahnenin seyircinin goriisiine agik ya da kapali oldugu
taraflarin sekillere aktarildig goriillmektedir.

Bekar’in “Tiirk Halk Oyunlarinda Sahneleme Sistemleri ve Sahne Teknikleri’nin
Kullanim1” Adh Calismasi

Istanbul Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirk Halk Miizigi Anasanat Dali
Yiiksek Lisans Tezi olarak “Tirk Halk Oyunlarinda Sahneleme Sistemleri ve Sahne
Teknikleri’nin Kullanim1” bashigi ile kaleme alinan c¢aligma 1992 yilinda tamamlanip
savunulmustur.

Calisma Tiirk halk oyunlarmin sahnelenmesi siirecini ve bu siire¢ icerisinde kullanilacak
teknikleri ele alan bir ¢alismadir. Ozellikle tasarim asamas ile ilgilenen bu ¢alismada sahne
tizerinde kullanilan patenler calismanin asil konusu olmustur. Bunun yani sira calisma
igerisinde dekor, kostiim, 151k, makyaj, seslendirme, miizik ve orkestrasyon gibi hususlar da ele
alimmistir. Asagida Ornek olarak verilen Sekil 4’te calisma igerisinde yer alan paten
cizimlerinden bir 6rnek verilmistir.

SAHNE: TEK YONDE SEYIRCILI
YORE: IZMIR OYUNCU SAYISI: 16

OYUN SUREETY .
DYUN ADI: HARMANDALT ZEYBEGIT 01,50 dekita

.
e 16 15 11 13 12 11 10 9

* Bu ¢alisma Otantik Diizenlemeli fcra tarzindadir.

Sekil 4 - Bekar'in Caligmasinda Paten Cizimi (Bekar, 1992: 73)
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Patenlerde Oyuncularin Pozisyonlariin ve Yonlerinin Gosterimi: Calismada ornek olarak
verilmig patenlerin daktilo ile ¢izildigi goriilmektedir. Sekil 4’te verilen 6rnekte oyuncular igin
kullanilan (+) isareti ile oyuncularin pozisyonlarinin gosterildigi goriilmektedir. Fakat bu
isaretlemenin oyuncularin yonleri ile ilgili bir bilgi vermedigi de goriilmektedir. Bunun yaninda
daktilo araci ile yapilan bu ¢izimin ne kadar hassas ¢izilebildigi sorusu da sorulmalidir.

Patenler Arasi1 Gegislerin Gdosterimi: Calisma igerisinde yer alan ¢izimlerin igerisinde
oyuncularin bir sonraki patende bulunacaklari konuma gegisleri iizerine bir ¢izim ¢alismasi
yapilmamistir. Cizimlerin altlarinda o patenle ilgili koreografik yap1 ile agiklamalar yapilmig
fakat bir sonraki patene gecis ile ilgili hi¢bir yazili bilgi de verilmemistir.

Patenlerin_Oyun-Zaman-Miizik Biitiinliigii Icerisinde Konumlari: Patenlerin oyun-zaman-
miizik biitiinliigl igerisindeki konumlar1 ¢alisma igerisinde paten ¢izimlerinin altinda yer alan
aciklamalar icerisinde anlatilmaya ¢alisilmistir.

Ovyuncularin Cinsiyetlerinin Gosterimi: Yukarida yer alan Sekil 4’te ve asagida verilen 6rnek
olan Sekil 5’te goriildiigii gibi erkek oyuncular (+) sembolii ile gosterilirken kadin oyuncular
ise (0) sembolil ile gosterilmistir. Boylece oyuncularin cinsiyetlerin ayriminin yapildigi
goriilmektedir.
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Sekil 5 - Bekar'in Calismasinda Kadin Oyuncularla Paten Cizimi (Bekar, 1992: 86)

Oyuncularin Boylarmin Kodlanmasi: Paten c¢izimlerinde oyuncularin altlarina yazilan
numaralar ile boylarinin kodlandig1 goértilmektedir.

Fiziksel Denge Hesaplamalari: Asagida verilen 6rnek olan Sekil 6’da ¢alisma icerisinde fiziksel
dengenin ve ilgili hesaplamalarin ne sekilde ele alindig1 verilmistir. Bu hesaplamalarin Suna
Senel’in ¢aligmasina atif yaparak gerceklestirildigi goriilmektedir.

Estetik Dengeleme: Her ne kadar bu tabir Sayin Ozdemir Nutku’nun “Sahne Bilgisi” adli tiyatro
sanatina yonelik yazilmis calismasinda (1989: 213) karsimiza ¢iksa da bu tanimi halk
oyunlarmin sahnelenmesine yonelik olarak ilk defa kullanan Saym Bekar olmustur. Bekar
calismasinda estetik dengeyi “Fiziksel dengenin eksik kaldigi yerde (seyircinin algilamasi
yoniinden) renk katan bir bi¢im ¢aligmasidir...Kisacasi estetik denge, ¢esitli vurgu noktalarinin
ya da alanlarinin dengelenmesi anlamina gelir.” (Bekar, 1992: 11) ifadeleriyle tanimlamistir.
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Sekil 6 - Bekar'in Caligmasinda Simetrik Denge ve Asimetrik Denge Hesaplamalari (Bekar, 1992: 11)

Sahne Olgiilerinin Cizime Aktarilmasi: Calisma igerisindeki ¢izimlerin herhangi bir &lgii
gozetilerek cizilmedigi tespit edilmistir. Keza daktilo ile ¢izilen sekillerde bu tiir dlgiileri dogru
aktarmak miimkiin olmamaktadir.

Kulis Kullanimi: Sekil 4 ve Sekil 5’te verilmis olan 6rnekler incelendiginde sahnenin giris ¢ikis
i¢in kullanilan kenarlarinda kulislerin ufak ¢izgiler olarak ¢izildigi goriilmektedir.

Seyircinin Goriisiine Gore Sahne Tiirtiniin Gosterilmesi: Calisma igerisinde seyircinin goriisiine
gore sahne tiirleri tekli yon sistemi, ikili yon sistemi, liclii yon sistemi ve dortlii yon sistemi
olarak dort ana baslik altina incelenmistir (Bekar, 1992: 12). Bu siniflama sahnenin sadece dort
kenarli bir sahne olabilecegi diisiiniilerek ele alindigini diistindiirmektedir.

Kurtisoglu’nun “Halk Oyunlarinda Sahneleme Sanati” Adh Calismasi

1998 yilinda Istanbul Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirk Halk Miizigi
Anasanat Dali Sanatta Yeterlik Tezi olarak “Tiirk Halk Oyunlarinda Sahneleme Asamalar1”
basligiyla savunulan ¢alisma 2019 yil1 icerisinde bazi degisiklikler ile gilincellestirilerek “Halk
Oyunlarinda Sahneleme Sanati” ad1 ile kitaplastirilarak yayma sunulmustur.

Calisma igerisinde Tiirk halk oyunlarinin sahnelenmesi siireci bastan sona tamamen ele
alimmistir. Bu siireci tiim asamalar1 ve ayrintilar1 ile ele alan ilk ¢alismadir. Tasarim ve
uygulama asamalarini da igeren bu ¢alisma igerisinde dogal olarak oyuncularin sahne tizerinde
olusturduklar1 patenler ve bu patenler arasindaki gecisler de incelenmistir.

Asagida yer alan Sekil 7°de verilen 6rnekte ad1 gegen ¢aligsmalarin her ikisinin igerisinde de yer
alan bir paten ¢izimi yer almaktadir.

L A N D 1
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Sekil 7 - Kurtisoglu'nun Calismasinda Paten Cizimi (Kurtisoglu, 2019: 132)
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Patenlerde Ovyuncularin Pozisyonlarinin ve Yonlerinin Gosterimi: Sekil 7°de verilmis olan
ornekte goriildiigii iizere oyuncularin sahne iizerindeki pozisyonlari gosterilmistir. Fakat
calisma incelendiginde tiim ¢izimlerde dikkat ¢eken bir husus da oyuncularinin sahne tizerinde
bulunduklar1 yonlerin tam olarak tayin edilememis olmasidir. Ozellikle erkek oyuncular {icgen
sekli ile belirtildiginden yonleri kismen (bazi ¢izimlerde eskenar tiggen kullanilmis olmasi)
tayin edilmis olsa da kadin oyuncularin ¢ember kullanilarak ¢izilmis olmasi bu oyuncularin
yonleri hakkinda higbir bilgi vermemektedir.

Patenler Arasi Gegislerin Gosterimi: Calisma igerisinde yer alan ¢izimler igerisinde herhangi
bir sekilde oyuncularin bir sonraki patende bulunacaklari konuma gegisleri tizerine bir ¢izim
calismasi yapilmamustir.

Patenlerin Oyun-Zaman-Miizik Biitiinliigii Icerisinde Konumlari: Calisma igerisinde patenlerin
oyun-zaman-miizik biitiinliigii igerisindeki konumlar1 herhangi bir ¢izim yahut sekil ile
gosterilmemislerdir. Bu konumlar tasvir etmek i¢in yazili anlatim sekli kullanilmistir.

Oyuncularin _Cinsiyetlerinin Gosterimi: Yukarida Sekil 7°de yer alan Ornek ¢izimde
oyuncularin cinsiyetlerinin temsili farkli sekillerin (¢cember ve {iiggen) kullanimi ile
saglanmustir.

Ovyuncularin Boylarinin Kodlanmasi: Yukarida yer alan Sekil 7°de yer alan 6rnekte gorildiigi
gibi oyuncularin yanlarima yazilan numaralar aracilifiyla boylarinin kodlandigi tespit
edilmistir.

Sekil 8 - Kurtisoglu'nun Calismasinda Asimetrik Denge Gdsterimi (Kurtisoglu, 2019: 51)

Fiziksel Denge Hesaplari: Yukarida yer alan Sekil 8’de verilmis olan ¢izimde ise
Kurtisoglu’nun ¢aligmasinda asimetrik dengeyi nasil gosterdigi verilmistir. Caligmasinda
asimetrik dengeyi Ozdemir Nutku’nun (1989: 212-213) “Sahne Bilgisi” adl1 ¢alismasinda yer
alan “Asimetrik denge, birka¢ bicimde ortaya ¢ikabilir. Bunlardan biri, esit uzakligin bir
ortadan bir de yandan alinmasiyla elde edilir. Burada yine denge vardir. Ancak odak noktasi
tam ortadan degil, yana dogrudur.” tanimi ile belirtmistir. Bu 6rnekte asimetrik bir yerlesimin
var oldugu goriilmekle beraber herhangi bir denge hesaplamasi gergeklestirilmemistir.

Estetik Dengeleme: Giincel ¢aligmasinda Sayin Biilent Kurtisoglu estetik dengeyi “Fiziksel
dengenin eksik kaldig1 yerde, tasarimin (seyircinin algilanmasi yoniinden) renk katan bir bicim
calismasidir. Ozellikle kalabalik sahnelerde fiziksel dengenin her iki bicimi de yetersiz
kalabilir. Estetik denge, resim sanatinda goriilen giizel duygusal 6beklesmesi ya da sanatsal
griintiiyii getiren diizenin sahne iizerinde uygulanmasidir. Ik bakista zor gibi goriilen bu
dengeleme islemi, resim kiiltliri olan her yonetmen ic¢in uygulanmasi kolay bir bi¢cim
calismasidir.” (Kurtisoglu, 2019: 52) ifadeleriyle tanimlamistir.
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Sahne Olgiilerinin Cizime Aktarilmasi: Calismada yer alan ¢izimlerde Sekil 7°de de 6rnegi
goriildiigii tizere sahne Olciileri ile ilgili herhangi bir ibare kullanilmamistir. Dolayisiyla
sahnenin ya da sahne lizerinde yer alan oyuncularin hangi pozisyonda durduklarinin numerik
bir karsiligi oldugu sdylenemez. Ciinkii ¢izilen sahnede herhangi bir 6lgeklendirme unsuru
bulunmamaktadir.

Kulis Kullanimi: Sahne kenarlarina ¢izilen ¢izgiler sahneye giris ¢ikislarda kullanilan kulisleri
belirtmektedir.

Seyircinin Goriisiine Gore Sahne Tiirliniin Gosterilmesi: Saym Kurtisoglu ¢alismasinda “sahne
modelleri yapilis ve kullanilis olarak bir¢ok sekilde farkliliklar gostermektedir. Cesitli
boyutlardaki bu sahneler seyirci tarafindan oyun alanlarinin goriis agilarina gore, sekillerine ve
kullanim imkanlarma gore degismektedir.” (Kurtisoglu, 2019: 43) ifadesi ile seyircinin goriis
alanma gore sahnelerin degiskenlik gosterdigini belirtmistir. Buna uygun olarak Sekil 7°de
gosterilen paten 6rneginde seyircinin goriisiine agik olan kismin kesik ¢izgiler ile belirtildigi
goriilmektedir. Boylece sahnenin, seyircinin goriisiine gore tek yonlii bir sahne oldugu
goriilmektedir.

Aksoy’un “Halk Danslarimiz ve Sahne Diizenlemesi” Adli Calismasi

1999 yilinda Mukadder Aksoy tarafindan kaleme alinan calisma Tiirk halk oyunlarinin
sahnelenmesinde oncelikle tasarim agamasini ele alan bir ¢calismadir. Calisma igerisinde tasarim
asamasinda kullanilabilecek teknikler siniflandirilarak aktarilmis ve bu tekniklerin kullanildig:
gerceklestirilmis uygulamalar aktarilmigtir.

Asagida yer alan Sekil 9°da verilen 6rnek ¢izimlerde Sayin Aksoy’un ¢aligmasinda uygulanmis
bir sahne diizenlemesine ait paten ¢izimleri ve patenler arasi gecislerin ne sekilde gosterildigi
goriilmektedir.

Patenlerde Oyuncularin Pozisyonlarinin ve Yonlerinin Gdsterimi: Asagida Sekil 9°da verilen
ornekte goriildiigii gibi paten ¢izimlerinde oyuncularin yonleri ve pozisyonlari acik bir sekilde
belirlenmistir.
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Sekil 9 - Aksoy'un Calismasinda Paten ve Patenler Arasi Gegislerin Cizimleri (Aksoy, 1999: 182)
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Patenler Arasi Gegislerin Gosterimi: Patenler arasi gecisleri gosterebilmek i¢in Saymn Aksoy,
yukarida yer alan Sekil 9 ve asagida yer alan Sekil 10°da goriilen kesik ¢izgi ile ¢izme yontemini
kullanmistir. Bu sekilde oyuncularin bir 6nceki patende bulunduklari yerlerini belirten Aksoy
kismen (oyuncularin izledigi yol, gecis siireleri gibi parametreler bulunmamaktadir.) de olsa
patenler arasi gegisler ile ilgili gorsel imler kullanmustir.

Patenlerin Oyun-Zaman-Miizik Biitiinliigii icerisinde Konumlari: Sekil 9°da gériildiigii gibi
patenler oyun figiirlerinin baslangiglari ile eslestikleri zaman patenlerin ¢izimlerinin altindaki
aciklama kisminda bu belirtilmistir. Bu agiklama nispeten hangi patenin ne zaman
kullanilacagini belirtse de bunun yani altinda bu yonde bir agiklama bulunmayan patenlerin ne
zaman olustuklar ile ilgili bir bilgi elde edilememektedir.

Ovyuncularin Cinsiyetlerinin Gosterimi: Calisma igerisinde yer alan ¢izimlerde farkli renklerin
kullanim1 ile oyuncularin cinsiyetlerinin de belirlenmesi saglanmistir ki asagida yer alan Sekil
10’da verilen Ornekte siyah beyaz tasarimlar i¢in de Saymn Aksoy’un farkli imler belirledigi
goriilmektedir.
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Sekil 10 - Aksoy'un Calismasinda Sahne Cizimlerinde Kullanilan imler (Aksoy, 1999: 19)

Oyuncularin Boylarinin Kodlanmasi: Calismanin igerisinde oyuncularin boylarma gore
siralanmalar1 ve bununla ilgili kullanilabilecek diger teknikler (Aksoy, 1999) belirtilmisse de
cizimlerde ya da oOrnek uygulamalarda oyuncularin boylarini belirten higbir isaret
kullanilmamustir.

Fiziksel Denge Hesaplari: Asagida Sekil 8’de verilen 6rnekte calisma igerisinde asimetri
hususunun nasil ele alindig1 goriilmektedir. Calisma igerisinde sadece asimetrik yerlesim
ornekleri verilmistir fakat fiziksel hesaplamalarin yer aldigi herhangi bir denge bashigi ele
alinmamustir.
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Sekil 11 - Aksoy'un Calismasinda Asimetrik Yerlesim Cizimleri (Aksoy 1999:74)

Estetik Dengeleme: Calismada sahne dengesi ile ilgili herhangi bir ibare ya da anlatim
bulunmamaktadir.

Sahne Olgiilerinin Cizime Aktarilmasi: Calisma igerisinde gosterilen ¢izimlerde sahnenin
Olctleri ile ilgili bir ibare ya da 6l¢iim sekli kullanilmamustir.

Kulis Kullanimi: Sekil 9 ya da Sekil 11°de verilen orneklerde goriildiigli iizere sahnenin
seyircinin gorlisiine gore agik ya da kapali kisimlar1 ve bunun yani sira sahneye giris ¢ikis igin
kullanilan kulisler de gosterilmemistir.

Seyircinin Goriisiine Gore Sahne Tiiriiniin Gosterilmesi: Calisma i¢inde yer alan higbir ¢izimde
seyircinin ne yonde oldugu ya da sahnenin, seyircinin goriisiine hangi yonlerden agik olduguna
dair higbir belirte¢ kullanilmamastir.

Eravernin “Tiirk Halk Oyunlarimin Sahnelenmesi: Asamalar ve Teknikler” Adh
Calismasi

2015 yilinda tarafimca Fatih Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Miizikoloji ve Folklor
Anabilim Dal1 Yiiksek Lisans Tezi olarak kaleme alinmis olan ¢aligma da Tiirk halk oyunlarinin
sahnelenmesi silirecini basindan sonuna kadar ele alan bir ¢aligmadir. Calisma icerisinde
sahneleme stirecinde yer alan tasarim ve uygulama asamalar1 ayr1 ayri ele alinmig ve bu
asamalarda kullanilabilecek teknikler aktarilmaya ¢alisiimistir.
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Sekil 12 - Eravci'nin Calismasinda Paten Cizimi (Eravci, 2015: 115)

Patenlerde Oyuncularin Pozisyonlarinin ve Ydnlerinin Gosterimi: Yukarida verilmis olan Sekil
12°de goriildiigii iizere paten lizerinde yer alan oyuncular sahne iizerindeki pozisyonlar1 ve
yonleri (eskenar liggen kullanilmast sebebiyle) bakimindan temsil edilmis durumdadirlar.

Patenler Arasi Gegislerin Gosterimi: Calisma icerisinde patenler arasi gecislere yonelik
herhangi bir ¢izim ya da sekil verilmemistir.

Patenlerin Oyun-Zaman-Miizik Biitiinliigii Icerisinde Konumlari: Caligma igerisinde yer alan
“ornek ¢alisma” kismi (Eraver, 2015: 138-170) incelendiginde patenlerin oyun-miizik-zaman
biitlinliigi icerisindeki konumlarinin yazili olarak belirtildigi tespit edilmistir.

Oyuncularin Cinsiyetlerinin Gosterimi: Calisma igerisinde paten ¢izimlerin tiimiinde Sekil
12°de verilen Ornekte goriildiigi gibi oyuncularin cinsiyetlerinin farkli renkler kullanilarak
belirtildigi goriilmektedir.

Oyuncularin Boylarinin Kodlanmasi: Yukarida yer alan Sekil 12°de verilen 6rnekte goriildiigii
tizere oyuncularin boy siralamasi oyuncularin yanlarina yazilmig olan numaralarla
belirtilmistir.

Fiziksel Denge Hesaplari: Calismada fiziksel denge ve onun tiirleri bastan asagi irdelenmis ve
ele alinmistir. Asagida verilmis olan Sekil 13’de yer alan 6rnekte, ¢alisma igerisinde asimetrik
dengenin nasil hesaplandigi gosterilmistir. Verilen 6rnekte goriildiigii tizere ¢alisma igerisinde
asimetrik denge hesaplamasi hem derinlik ekseni hem de genislik ekseni esas alinarak
hesaplanmustir.

Asagida verilmis olan Sekil 13°de yer alan 6rnek incelendiginde ilk etapta Sayin Suna Senel’in
caligmasinda yer alan asimetrik denge hesaplamasina benzer bir hesaplama varmig gibi goriinse
de asimetrik dengenin sadece genislik ekseninde hesaplandigi Senel’in ¢alismasindan farkl
olarak burada asimetrik denge hem genislik ekseni tizerindeki agirlik degerleri hem de derinlik
ekseni iizerinde yer alan agirlik degerleri g6z 6niinde bulundurularak hesaplanmaktadir.
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Sekil 13 - Eravci'nin Calismasinda Asimetrik Dengenin Hesaplanmasi (Eraver, 2015: 69)

Estetik Dengeleme: Calisma igerisinde estetik dengeleme Sayin Nutku’nun ve Sayin
Kurtisoglu’nun ¢alismalarina atif yapilarak gosterilmistir.

Sahne Olgiilerinin Cizime Aktarilmasi: Sekil 13’te drnegi goriildiigii iizere sahne oSlgiileri
Olceklendirilerek ¢izime aktarilmistir.

Kulis Kullanimi: Calisma dahilinde incelenen ¢izimlerde kulislerin higcbir sekilde ¢izime
aktarilmadig goriilmektedir.

Seyircinin Goriistine Gore Sahne Tiiriiniin Gosterilmesi: Verilen 6rneklerde sahnenin seyircinin
goriisiine gore agik olan kistmlarimin kesik ¢izgi ile gosterildigi dolayisiyla seyircinin goriisiine
gore sahnenin tiirliniin ¢izimlerde aktarildig1 gortilmektedir.

SONUC

Calismanin basinda belirlenen kriterler dogrultusunda taranan ve incelenen baslica ¢aligmalarin
higbirinin belirlenen bu kriterlri tamamen barindirmadiklar1 tespit edilmistir. Bu tespitler
asagida verilmis olan tabloda 6zetlenerek aktarilmistir.

Onceki kisimda teker teker incelenen baslica ¢calismalarin belirlenen kriterlerde hangi durumda
olduklari, yapilan incelemeler sonucunda elde edilen veriler 1518inda tablo haline getirilerek
asagida yer almakta olan Tablo 1’de verilmistir. Bu tabloda ¢alismalarin belirlenen kriterleri
barindiryp barindirmadiklart “var”, “kismen” ya da “yok” seklinde ii¢ farkli ibare ile
derecelendirilmislerdir.
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Tablo 1 - Taranan Baslica Calismalarin Belirlenen Kriterlere Gore Derecelendirilmeleri
KRITER\YAZAR Senel Bekar Kurtisoglu AKsoy Eravel
Pozisyon ve yon belirtebilme var kismen kismen var var
Patenler arasi gecisler var yok yok var yok
Sahne él¢iilerinin aktarilmasi var yok yok yok var
Seyircinin goriisiine gore sahne tiirii var kismen var yok var
Kaulis kullanim yok var var yok yok
Eif&ﬁ:ﬁ:&fgﬁmmumk igerisinde var kismen kismen kismen kismen
Fiziksel denge hesaplamalari kismen kismen yok kismen var
Estetik dengeleme yok yok var yok var
Oyuncu cinsiyetlerinin gosterimi var var var var var
Oyuncu boylarinin kodlanmasi var var var yok var

Taranan ¢aligmalar ve yukaridaki tablo g6z oniine alindiginda;

e Tim c¢aligmalarin halk oyunlarinin sahnelenmesinde tasarim agamasinda sahne
diizenlemesine diger ¢aligmalara gore farkli bir perspektif ile yaklastiklari,

e (Calismalarin belirlenen kriterlerin bazilar1 hususunda birbirlerinden atif yaptiklari,
e Belirlenen kriterlerin higbirinin, hi¢bir ¢aligmada tamamen bulunmadigi,

e Caligmalarin bazilarinda paten ¢izimlerinin yonlerinin yonetmen bazli, bazilarinda ise
oyuncu bazli oldugu,

e (Calismalarin her birinin kendine 6zgii alana bilimsel acidan getirdigi yenilikler oldugu
tespit edilmistir.

Bu tespitler 1g1¢inda bu alan lizerine ¢aligmak isteyen arastirmacilarin yukarida bahsedilen
farkliliklar1 ve eksiklikleri dikkate alarak gergeklestirecekleri ¢alismalarin alan agisindan
oldukca faydali olacag diisiiniilmektedir.
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