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Ozet

Halk danslari; calgilar ve miizik, giyim kusam siislenme ve dans adimlarindan olusan, bu 6zelligi ile bir toplumun
kiiltiirii hakkinda birgok bilgi veren geleneksel sanatlarin basinda gelmektedir. Tiirkiye, ¢ok kiiltiirlii yapis1 ile
diinyanim en zengin geleneksel dans kiiltiirlerinden birine sahiptir. Ulkemizin her ilinde hatta ayni ilin ilge ve
koylerinde dahi farkli dans kiiltiirlerine rastlamak miimkiindiir. Bu zenginlige ragmen yeteri kadar alan arastirmasi
yapilmadig1 igin, bilimsel olarak ele almabilecek veri yok denecek kadar azdir. Ulkemizde en kapsamli derleme
calismalar1 1970’lerde Kiiltiir Bakanligi’na baglh olarak kurulan HAGEM (Halk Kiiltiirii Arastirma ve Gelistirme
Genel Midiirliigii) tarafindan, 1980’11 yillarda yapilmistir. Bunun disinda sahadaki bu zengin verinin toplanmasi
icin o giinden bugiine, birkag kisisel ¢aba disinda yeterli kurumsal ve bilimsel ilgi gosterilmemistir. 30-40 sene
once saha calismalarinda kullanilan video teknigi ile elde edilen veriler giiniimiizde oldukca kalitesiz, diisiik
pikselli goriintiilerden ibarettir. Bu veriden ses ve hareket detaylarmi algilamak neredeyse miimkiin degildir.
Ayrica bir¢cok videokaset de zaman icinde kullanilmaz hale gelerek derlenen bilgilerin kaybolmasina neden
olmustur. Toplanan veriler ¢ok degerli olmakla birlikte, derleme yapilan donemin teknolojisi g6z Oniinde
bulunduruldugunda giiniimiiz teknolojisine entegre edilmesi neredeyse imkansizdir. Eger tespit edilip korunmaz
ve/veya gelecek nesillere aktarilmazsa, kisinin dmrii ile sinirli olan bu verinin kaybolmasi kacinilmazdir. Bu
sebeple, alan arastirmalariyla toplanan séz konusu verilerin, teknolojik olarak islenerek dijital bir kiitiiphane
altyapisi altinda korunmasi ve paylasilmasi elzemdir. Giliniimiiziin globallesme egilimindeki diinyasinda halen
yasayan ve varhigini siirdiiren yerel kiiltiir unsurlari ile karsilasmak oldukga giictiir. Teknolojinin ulastigi nokta
g6z oniinde bulunduruldugunda, dijital ¢aga uyum gosteremeyen her unsur ya cok geride kalmakta ya da yok
olmaktadir. Bu agidan degerlendirildiginde halen yasayan bu zengin kiiltiire ait verinin alandan en dogru sekilde
toplanmasi, arsivlenmesi ve islenmesi biiyiik 6nem arz etmektedir. Diinya geneline bakildiginda bu alanda
kullanilan en ileri teknolojinin motion capture (hareket yakalama) teknolojisi oldugu goériilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Halk Danslar1, Hareket Yakalama Teknolojisi, Dijital Doniisiim, Dijital Egitim Icerigi,
Dijital Halk Danslar1 Kiitiiphanesi

DIGITAL TRANSFORMATION OF TURKISH FOLK DANCES AND MOTION CAPTURE
TECHNOLOGY

Abstract

Folk dances are one of the traditional arts consisting of instruments and music, clothing, ornamentation and dance
steps, which provide a lot of information about the culture of a society. Turkey, with its multicultural structure,
has one of the richest traditional dance cultures in the world. It is possible to come across different dance cultures
in every province of our country, even in the districts and villages of the same province. Despite this richness,
there is almost no data that can be handled scientifically because not enough field research has been done. The
most comprehensive compilation studies in our country were carried out in the 1980s by HAGEM (General
Directorate of Folk Culture Research and Development), which was established under the Ministry of Culture in
the 1970s. Apart from a few personal efforts, there has not been sufficient institutional and scientific interest in
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collecting this rich data in the field since then. The data obtained with the video technique used in fieldwork 30-
40 years ago is nowadays only very poor quality, low pixel images. It is almost impossible to detect sound and
movement details from this data. In addition, many videotapes have become obsolete over time, resulting in the
loss of the collected information. Although the data collected is very valuable, it is almost impossible to integrate
it into today's technology, given the technology of the period in which it was collected. If it is not identified and
preserved and/or transferred to future generations, it is inevitable that this data, which is limited to the lifetime of
the individual, will be lost. For this reason, it is essential that the data collected through field research is
technologically processed, preserved and shared under a digital library infrastructure. In today's globalized world,
it is very difficult to encounter local cultural elements that are still living and surviving. Considering the point
reached by technology, every element that cannot adapt to the digital age is either left far behind or disappears.
From this point of view, it is of great importance to collect, archive and process the data of this rich culture in the
most accurate way. Looking at the world in general, it is seen that the most advanced technology used in this field
is motion capture technology.

Keywords: Folk Dances, Motion Capture Technology, Digital Transformation, Digital Educational Content,
Digital Folk Dance Library

Somut olmayan kiiltiire] miras, herhangi bir toplumun kimliginin ayrilmaz bir parcasidir.
“Somut Olmayan Kiiltiirel Miras (SOKUM) UNESCO tarafindan; topluluklarin, gruplarin ve
kimi durumlarda bireylerin, kiiltiirel miraslariin bir parcasi olarak tanimladiklar1 uygulamalar,
temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara iliskin araglar, geregler ve kiiltiirel mekanlar
biciminde tanimlanmaktadir. Kusaktan kusaga aktarilan bu miras, topluluklarin ve gruplarin
cevreleriyle, dogayla ve tarihleriyle etkilesimlerine bagli olarak, siirekli bicimde yeniden
yaratilir ve bu onlara kimlik ve devamlilik duygusu verir; boylece kiiltiirel cesitlilige ve insan
yaraticiligina duyulan saygiya katkida bulunur” (T.C. Kiiltir Bakanligl). Bu noktada halk
iiretimi olan bu bilginin korunmasi, 68renilmesi ve Ogretilmesi bireylerin toplum igerisinde
ortak bir kiiltiir olusturmasmda énemli etkiye sahiptir diyebiliriz. Ulkemiz kiiltiirii geleneksel
yemekler, geleneksel miizik, geleneksel giyim kusam siislenme, geleneksel oyunlar ve
geleneksel danslar gibi pek ¢ok alanda olduk¢a zengin bir birikime sahiptir. Bu birikim, bizim
millet olma bilincimizi olusturan ve birbirimize baglayan temel yapi taglarinin basinda
gelmektedir. William A. Haviland’a gore, tiim kiiltiirler belirli temel yapisal 6zellikleri
paylasirlar. Bu yapisal 6zelliklerin incelenmesi kiiltiiriin niteligi ve islevi hakkinda aydinlatici
olacaktir. Haviland’a gore kiiltiir, paylasilan idealler, degerler ve davranig standartlaridir. Yani
kiiltiir paylasilir. Toplumun bireysel anlamda iiyeleri sosyal davranisin kabul gormiis
normlarmi kiiltirlenme siireci yoluyla 6grenirler. Yani kiiltiir 68renilir. Dille ifade edilen
fikirler, duygular ve arzular iletisim yoluyla aktarilir. Yani kiiltiir sembollere dayahidir. Kiiltiir
tiim yonleri bir araya getirilmis bir biitiin olarak iglev goriir. Uygun olarak igleyen bir kiiltiirse,
tiim unsurlarin toplu uyumunu tamamen olmasa da kismen saglamasi miimkiindiir. Yani kiiltiir
biitlinlestiricidir (Haviland, 2002). Buradan hareketle, hizla kiiresellesen diinyada, milli kiiltiir
unsurlarimizin yok olmamasi, kiiltiiriin paylasilir ve 6grenilebilir olmasiyla gelecek nesillere
en dogru sekilde aktarilmasi, kiiltiiriin biitlinlestirici ektisi géz oniline alindiginda sosyolojik
acidan son derece onemlidir. Bunun i¢in de icracilarmin dmiirleri kadar var olabilen geleneksel
sanatlarin; kaynak kisilerden derlenip arsivlenmesi ve en son teknolojik gelismelerden de
faydalanilarak dogru sekilde 6gretilebilecek bir egitim materyali haline getirilmesi elzemdir.
Sahada bu kadar ¢ok veri varken bu alanda yapilan ¢aligmalar, 6zellikle son yillarda yok
denecek kadar azdir. Cok kiiltiirlii yapist ile milli kiiltiiriimiiz, halen yagayan pek ¢ok geleneksel
dans1 bilinyesinde barmdirmaktadir ancak bu verinin kaynak kisilerden toplanmasi i¢in yarin
bile ge¢ olabilir.

Ulkemizde, halk danslar1 alaninda en kapsamli derleme calismalar1 1970’lerde Kiiltiir
Bakanligi’na baglh olarak kurulan HAGEM (Halk Kiiltlirii Arastrma ve Gelistirme Genel
Midiirliigii) tarafindan, 1980°1i yillarda yapilmistir. Bunun diginda sahadaki bu zengin verinin
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toplanmasi i¢in o giinden bugline, birkag kisisel ¢aba disinda yeterli kurumsal ve bilimsel ilgi
gosterilmemistir. Literatiire bakildiginda ulasilabilir acik kaynak olarak, bilimsel yontem ve
tekniklerle yapilmis ¢calismalar yok denecek kadar azdir. Bireysel emek vererek bazi caligsmalar
yapanlar da arsivlerini paylagsmaktan imtina etmektedirler. Toplanan veriler ¢ok degerli olmakla
birlikte, derleme yapilan donemin teknolojisi géz Oniinde bulunduruldugunda giiniimiiz
teknolojisine entegre edilmesi neredeyse imkansizdir. Eger tespit edilip korunmaz ve/veya
gelecek nesillere aktarilmazsa, kiginin émrii ile sinirli olan bu verinin sahadan en dogru ve
teknolojik olarak islenebilir sekilde toplanmasi elzemdir. 30-40 sene Once saha ¢aligmalarinda
kullanilan video ekipmanlari ile elde edilen veriler glinlimiizde olduk¢a kalitesiz, diisiik pikselli
goriintiilerden ibarettir. Bu veriden ses ve hareket detaylarini algilamak bile neredeyse miimkiin
degildir. Ayrica bir¢ok video kaset de zaman i¢inde kullanilmaz hale gelerek derlenen bilgilerin
kaybolmasia neden olmustur. Bununla birlikte 80’li yillarda TRT biinyesinde yapilmis bazi
illere ait geleneksel sohbet toplantisi goriintiilerinde bazi halk danslar1 ekipleri yer almaktadir.
Ancak bu danslar alandan stiidyo ortamina tasindig: i¢in bilimsel veri olarak pek de kiymetli
sayllamaz. Sahada, halk danslar1 alaninda ¢ok daha fazla varyant ve veri varken, lilkemizde
heniiz kiiltiirel miramizin bu 6nemli unsurunun derlenmesi ve arsivlenmesi ile ilgili ulasilabilir
calisma yapilmamistir. Bugiin bankaciliktan aligverise, resmi kurum islemlerinden egitime
kadar her sey dijitallesmis ve insanin yaptigi1 ¢ogu sey artik robotlar ve yapay zeka ile
yapilabilirken; milli kiiltiirel zenginligimizin video kasetlerde yok olup gitmesi kabul edilebilir
degildir.

Gilinitimiiz teknolojik gelismeleri incelendiginde bu alanda kullanilabilecek en son teknoloji
“Motion Capture” ya da “Mocap” kisaltmasiyla adlandirilan, dilimizde Hareket Yakalama
olarak ifade edilen teknolojidir. Hareket yakalama, bir sanat¢inin hareketinin eklemlerde
bulunan belirli isaretlerin, sanat¢inin viicudunun diger referans noktalarmin izlenmesi sonucu
yakalanmasina izin veren bir tekniktir. Bu teknik en ¢ok hiper gercek¢i animasyon elde etmek
icin kullanilmakta ve bu sekilde {i¢ boyutlu tasarimin, ger¢ek hayattaki harekete olabildigince
yakin hareket etmesi saglanmaktadir (Erdem, 2021). Hareket yakalama teknolojileri ilk olarak
Disney animasyon yapimlarinda kullanilmistir. Hareket yakalama teknolojisi bilim ve teknoloji
ilerledik¢e gelisti ve sanal gerceklik, oyun tasarimi, hareket simiilasyonu ve diger sektorlerde
daha yaygin olarak kullanilir hale geldi. Gelisen teknolojiye paralel olarak giiniimiizde farkl
tekniklerle hareket yakalama isleminin ger¢eklesmesi miimkiindiir. Bu teknikleri kisaca
isaretleyici ve isaretleyici olmayan hareket yakalama sistemleri olarak gruplamak miimkiindiir.
Isaretleyici olmayan hareket yakalama teknolojilerinde, bir stiidyo ortamini farkli agilardan
goren kameralar mevcuttur. Bu kameralar sayesinde hareket eden nesne kayit altina alinmakta
ve bilgisayar géorme/izleme algoritmalar1 bu verileri analiz ederek insan bedeninin formlarini
tespit etmektedir. Hareket yakalama islemi kisitlama getiren tiim fiziksel sinirlar1 ortadan
kaldirarak tamamen yazilimlar aracih@i ile gergeklestirilmektedir. Isaretci kullanmayan
sistemler, kameranin goriis alaninda mevcut olanin —6rnegin insan1 veya nesneyi- hareketlerini
tiimiiyle kaydetmektedir. Izleme alani icerisinde tespit edilen lekeler boyut, agirlik merkezi, ana
eksen vb. a¢isindan dlgiilebilmekte ve bu dl¢iimlerden elde edilmis veriler, insan viicudu gibi
onceden hazirlanmis ii¢ boyutlu modellerle yeniden eslestirilebilmektedir. Isaretleyici tabanli
hareket yakalama sistemlerinde ise oyuncunun {izerine ¢esitli tipte isaretleyiciler veya sensorler
yerlestirilmekte ve aktoriin hareketleri ile aktiviteleri kaydedilmektedir. Isaretleyicilerin
kullanildig1 bu sistem 4 farkl: sekilde kullanilmaktadir;

1. Akustik Sistem (Acoustical Sytem)

Bu sistemde, oyuncunun ana eklemlerine bir dizi ses vericisi yerlestirilirken, tic adet alic1 da
yakalama alanma yerlestirilmektedir. Vericiler daha sonra swrasiyla etkinlestirilir, alicilarin
topladig1 ve ii¢ boyutlu uzayda vericilerin konumlarini hesaplamak i¢in kullandig karakteristik
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bir frekans dizisi tiretmektedirler. Her bir vericinin konumunun hesaplanmasi su sekildedir:
Verici tarafindan giiriiltiinlin yayilmasi ile bunun alicilar tarafindan alinmasi ve ortamdaki sesin
hareket hizi arasindaki zaman araligi veri olarak giriiltiiniin kat ettiZi mesafenin
hesaplanmasidir. Teknik, her birinin ti¢ boyutlu konumunu belirlemek i¢in verici ve alicilarin
arasindaki mesafelerin olusturdugu {iggen alanin hesaplanmasina dayanmaktadir (Gabai ve
Primo, 2008, akt; Erdem 2021).

2. Mekanik Sistem (Mechanical System)

Mekanik izleme sistemleri tipik olarak, biikkme sensorleri veya potansiyometreler kullanilarak
mekanik parcalar arasindaki agilar1 veya uzunluklari Ol¢en bazi mekanik yapilara
dayanmaktadir. Bu sistemler, tiim viicut veya eldeki eklem agilarinin bir modelini elde etmek
icin 1dealdir. Geleneksel bir yaklasim olmasina ragmen bu sistemlerin temel avantaji herhangi
bir miknatis alanindan veya gereksiz yansimalardan etkilenmemeleri ve bu sayede
kullanimlarinin kolay olmasidir (University Oslo).

3. Manyetik Sistem (Magnetic System)

Oyuncularin eklemlerine yerlestirilen bir dizi alicty1 kullanarak eklemlerin bir antene gore
konumunu ve yoOniinii 6lgmek miimkiindiir. Manyetik sistemler, diger hareket yakalama
sistemlerine kiyasla pahali degildir. Veri toplama ve isleme i¢in kullanilan i§ istasyonu da
ucuzdur ve verilerin hassasiyeti oldukca yiiksektir. Saniyede yiiz kare tipik 6rnekleme hizi ile
manyetik sistemler, basit hareket yakalama i¢cin miikemmeldir. Bu sistemlerin dezavantajlari
ise, antene bagl ¢cok sayida kablo vardir ve aktoriin serbest hareket etmesini engellemektedir.
Manyetik alanda cesitli metal nesnelerin ve yapilarin neden oldugu parazit sinyaller, teknigin
kullanilmasini zorlastirmaktadir (Dickholtz, 2009, akt; Erdem, 2021).

4. Optik Sistem (Optical System)

Bu sistemlerde oyuncular, ana eklemlerine yerlestirilmis reflektorlerle kapli, 6zel olarak
tasarlanmis bir elbise giymektedir. Ardindan, oyuncunun hareketi sirasinda bu reflektorleri
takip etmek igin yiliksek ¢Oziiniirliiklii kameralar stratejik olarak yerlestirilmektedir. Her
kamera, bir bolimleme adimiyla elde edilen her reflektor icin iki boyutlu koordinatlar
olusturmaktadir. Tescilli yazilim daha sonra reflektorlerin {i¢ boyutlu koordinatlarini
hesaplamak icin tiim kameralar tarafindan elde edilmis verileri analiz etmektedir. Yiiksek
¢cOziintlirliiklii kameralar ve gelismis tescilli yazilimlar kullandiklar1 i¢in sektdrdeki en pahali
olan sistemlerdir. Bu sistemlerin en biiyiik avantaji doviis sanatlari, akrobasi ve jimnastik gibi
hizl1 hareketlerin yakalanmasini saglayan yiiksek kare hizlarimi kaydedebilme 6zelligine sahip
olmasidir. Diger bir avantaji ise, diger sistemlerde oldugu gibi kablolarm olmayisidir. Bu da
oyuncuya 6zgiir bir hareket alan1 yaratmaktadir. Reflektorler oyuncu tizerinde hicbir kisitlama
veya agirlik yapmamaktadir (Dickholtz, 2009, akt; Erdem, 2021).

Geleneksel danslarm icra edildigi ortamda, icra edildigi kiiltiirel etkinlikte derlenebiliyor
olmasi, kiiltliriin tim unsurlarini bir arada gézlemleyebilmek acisindan ¢ok daha avantajhidir.
Boylece kiiltiirel veri baska perspektiflerden de degerlendirilebilir, icra ortamina bagl
olusabilecek bazi degiskenler gbzlemlenebilir. Bununla birlikte kaynak kisiyi ¢ok sayida teknik
cihazin bulundugu bir stiidyoya sokmak kaynak kisinin ¢ekinmesine, stres faktdriiniin 6n plana
cikmasina ve dolayisiyla icrasinda bazi farkliliklara sebep olabilir. Bu nedenler g6z oniinde
bulunduruldugunda, geleneksel danslarin derlenmesi isleminin alan arastirmasi ve katilimci
gozlem yontemi ile daha etkin bir bicimde gergeklestirilebilecegini sdylemek miimkiindiir.
Derleme ¢alismasinda ise daha mobil ve esnek kullanim olanagi sunmasi nedeniyle isaretleyici
tabanli sistemlerin kullanilmas1 daha uygundur.
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Diinya literatiiriine bakildiginda da hareket yakalama teknolojilerinin, dans ve geleneksel
danslar alaninda kullanildigmi gérmekteyiz. Daha énce 2007 yilinda Ingiltere’de Ingiliz,
Bulgar ve Yunan halk danslarinin 3D platformlar iizerinden 6grenilmesi konusunda ¢aligma
yapilmstir (Thallman vd., 2007).

Bu calismada geleneksel danslar hakkinda bilgi sunmak i¢in interaktif ¢oklu medya
teknolojilerinin (6rnegin video, 2D ve 3D grafikler, interaktif goriintiiler ve metin) kullanimini
ve dgrenme ortami olarak internetin kullanimini tesvik etmek amaglanmustir. Ingiltere’den bes,
Bulgaristan’dan iki ve Yunanistan’dan bir dans, Cenevre Universitesindeki MIRALab'da
stiidyo ortaminda kayit altina alinarak 3D modelleme uygulamasi yapilarak dijitalize edilmistir.
3D animasyonlu danslarla yapilan dans egitimi sonucunda toplanan geri bildirimde asagidaki
sonuglara ulasilmis.

— 3D animasyonlu figiir iyi goriintiyor mu? Eglenceli buluyor musunuz? Evet: %72,13
— 3D animasyona dahil etmek istediginiz ek islevler var mi1? Evet: %36,07

— 3D animasyonlu karakteri kullanmak kolay mi1? Evet: %83,61

— 3D animasyonlu karakterin kalitesi iyi mi? Evet: %77,05 (Thallman vd., 2007).

Bu ¢aligma ile hareket yakalama teknolojisi kullanilarak elde edilen dijital dans verisiyle egitim
materyali olusturma ve bu materyal araciligiyla yapilan egitimin basarisi tespit edilmistir.

Giliney Kibris Rum Cumhuriyeti’nde yapilan geleneksel danslarin hareket yakalama
teknolojileri ile tespiti ve analizi ¢alismalar1 da oldukca basarili olmustur. Aslinda bilgisayar
miihendisi olan Andreas Aristidou, iilkesinin geleneksel danslarii (5 adet) hareket yakalama
teknolojisi ile kaydederek “Dans Hareketi Yakalama Veri tabani” (https://dancedb.eu/main#)
ve “Sanal Dans Miizesi” (https://dancemuseum.cs.ucy.ac.cy/index.html) basghig1 altinda,
danslarin arsivlendigi ve 3D modellerine ulasilabildigi dijital platformlar1 hayata gegirmistir.
Bununla birlikte kayit altina alinan danslar, Alman bilim adamlar1 tarafindan olusturulan, farkl
optik isaretleyici tabanli hareket yakalama veri kiimelerini ortak bir g¢erceve ve
parametrelendirme i¢inde temsil ederek birlestiren biiyiik bir insan hareketi veri tabani olan
AMASS biinyesinde de yer almistir. Buradaki verilerin animasyon, gorsellestirme ve derin
O0grenme i¢in egitim verileri olusturmak i¢in kolayca kullanilabilir bir veri tabani olmasi
hedeflenmektedir. Giiney Kibris Rum Cumbhuriyeti sahip oldugu 5 geleneksel dansla internet
iizerinden ulasilabilen 3 farkli veri tabaninda yer almistir. Dolayisiyla hareket yakalama
teknolojisi halk danslarmin arsivlenmesi agisindan da oldukc¢a kullanighdir.

Endonezya’da geleneksel danslarin dijital olarak arsivlenmesi amaciyla Saman dance (Aceh),
Cokek (Betawi), Yapong (Betawi), Merak (West Java) ve Incling (East Java) danslar1 kayit
altma alinmistir. Bu sayede hem kiiltiiriin korunmasi hem de bu verinin ileride egitim ve farkli
3D modellemelerde kullanilmasi hedeflenmistir (Hegarini vd. 2016). Tipki Tiirk halk
danslarinda oldugu gibi bu danslari bazilar1 tek bazilari ise grup halinde icra edilmektedir.
Dolayisiyla bu ¢caligmayla birlikte solo ya da grup danslar1 fark etmeksizin hareket yakalama
teknolojisinin kullanilabilirligi ortaya konmustur.

SONUC

Giliney Kibris Rum Cumbhuriyeti sahip oldugu 5 geleneksel dansla internet {izerinden
ulagilabilen 3 farkli veri tabaninda yer alirken; sayisi tam olarak bilinmemekle birlikte 1000-
3000 civari oldugu diistiniilen Tiirk Halk Danslarinin bu anlamda heniiz hig dijital hareket verisi
yoktur. Sahada, halk danslar1 alaninda ¢ok daha fazla varyant ve veri varken, iilkemizde heniiz
bu tiirde bir ¢alisma yapilmamustir. Oysaki kisilerin dmiirleriyle sinirli olan kiiltlir unsurlarmin
tespit edilip korunmasi, gelecek nesillere aktarilmasi, sahadan en dogru ve teknolojik sekilde



TURK HALK DANSLARININ DiJiTAL DONUSUMU VE MOTION CAPTURE

50 A
- TEKNOLOJISI

toplanmasi elzemdir. 30-40 sene Once saha ¢aligmalarinda kullanilan video teknigi ile elde
edilen veriler giiniimiizde oldukea kalitesiz diisiik ¢oziiniirliikli verilerden ibarettir. Bu veriden
hareket detaylarini algilamak bile neredeyse miimkiin degildir. Ayrica bir¢ok video kaset de
zaman i¢inde kullanilmaz hale gelerek derlenen bilgilerin kaybolmasma neden olmustur.
Dolayisiyla halk danslarinin hareket yakalama teknolojisi kullanilarak derlenmesi ile kendi
kiiltiirel mirasimizdan olusan dijital bir hareket veri tabani olusturmak miimkiindiir. Bu sayede
geleneksel danslarimiz; hareket yakalama teknolojisi ile biitlinlesik interaktif uygulamalar
sayesinde daha ¢ok kisi tarafindan ulasilabilir, cografi sinirlamalar olmaksizin 6grenilebilir ve
deneyimlenebilir hale de gelecektir.

Her ne kadar grup olarak icra edilse de higbir insan grubu bir araya gelip, telepatik olarak
iletisim kurarak ayni anda ayni hareketleri icra etmeye baslamamistir. Buradan hareketle
aslinda baslangicta tiim danslarin solo karakterli oldugu ve geleneksel ortaminda benimsenerek
icraciy1 taklit etme yoluyla yayildigini soyleyebiliriz. Bugiin bir¢ok kurumda kullanilan
geleneksel danslarin egitim yontemi genellikle 6grencilerin hareketleri taklit etmelerini ve
diizgiin bir sekilde tekrarlamalarin1 gerektirir. Universitedeki akademisyenler de dahil olmak
iizere ¢cogu egitici kaynak kisi degildir ve danslar1 yine taklitle 6grenmislerdir. Bu husus goz
ontinde bulunduruldugunda aslinda 6grenciye iletilen bilginin kaginci taklit oldugu ve dans
eden farkli yapidaki-kapasitedeki bedenler de g6z oniine alindiginda ne kadar degisime ugradigi
bilinmemektedir. Kiiltiirel ve sanatsal agidan bu degisim normal olsa da geleneksel bilgi s6z
konusu oldugunda “en eskiye” ulasabilmek de 6nem arz etmektedir. Bu agidan bakilirsa hareket
yakalama teknolojisi kullanilarak kaynak kisiden derlenecek gelencksel bir dans, dijital
ortamda egitim materyaline doniistiiriilerek sanal gerceklik gozliikleri vasitasiyla egitim
materyali olarak kullanilabilir. Bu da tipki aracilar olmadan direkt tarladan tiiketiciye ulasan bir
iirlin gibi; bilginin direk kaynak kisiden 6§renciye aktarilabilmesine imkan saglamasi agisindan
son derece onemlidir. Yiiksek teknoloji kullanilarak tiretilecek bu egitim materyali ile halk
danslarin1 6grenme ve 6gretme siirecleri yeniden tanimlanabilir. Hareket yakalama teknolojisi
ve interaktif uygulamalarla, dans egitimini daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli hale getirilebilir.

Tiim bu faktorler ve teknolojinin giiniimiizde ulastigi nokta g6z 6niine alindiginda, geleneksel
danslarimizin  dijital ~ dOniisiimiiniin ~ saglanmadigi  ve teknolojik  inovasyonunun
gerceklestirilmedigi her giin biraz daha ge¢ kalinmis olmaktadir. Bu doniisiim saglandigi
takdirde geleneksel danslarimizin derlenmesi, arsivlenmesi ve 6gretilmesi konularinda yeni bir
donem baslayacaktir. Bu bilingle Sakarya Universitesi Tiirk Halk oyunlar1 bdliimii biinyesinde,
Tibitak araciligiyla konuyla ilgili proje gelistirme siireclerine baslanarak ilk somut adim
atilmustir.
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