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Ozet

Tirk Makam Miizigi eserlerinin olmazsa olmaz unsurlarinda birisi olan usul sistemi Cumhuriyet donemi halk
miizigi arastirmalarinda yol gosterici olmustur. Bir taraftan batinin 6l¢ii kaliplar1 diger taraftan usul matematigi
repertuarin olusturulma dénemlerinde tercih edilen ve tartisilan yontemler olarak karsimiza ¢ikmislardir. Sonraki
donemlerde yapilan galismalar gostermistir ki usul sistemi ile Sl¢ii kavramlar1 ayni anlami tagimadiklar1 gibi
miizikte farkli katmanlarin temsilcileridirler. Bu dogrultuda sozlii s6zsiiz halk miizigi repertuar ezgileri ile icra
edilen Tirk Halk Oyunlari‘nin melodi, hareket ve eslik ritimlerine ait metrik olusumlarmimn tespiti
gerceklestirilirken kullanilmasi gereken yontemlerin dogru tercih edilmesi ¢ok dnemlidir. Bu giine dek yapilan
tasnifler, oyunlara ait melodik yapilarm usul sistemi odaginda 6lgeklendirilmelerinden Gteye gidememistir. Bu
durum alanda biiyiik bir eksikligin varligini ortaya koymustur. Yapilmasi gereken, melodik 6l¢iimlerin yaninda
hareket ve eslik ritimlerinin de ayr1 olarak degerlendirilmesidir. Her ii¢ unsura ait sonuglara gore elde edilen 6l¢i
yapilar1 dogrultusunda tasniflere gidilmelidir. Bu ¢alisma son dénem ortaya konmus metrik yapilarin tespitine dair
uygulamalarin paralelinde oyunlara ait tim unsurlarm 6l¢ii yapilarinin birlikte degerlendirildigi ve bu dogrultuda
ortaya ¢ikan metrik tablonun ortaya kondugu biiyiik resme ait bir boliimii kapsamaktadir. Ugiiz ya da iicerli yapilar
Tiirk Halk Oyunlari oyun repertuarinin dénemli bir alanini isgal ederken bu yapilarla icra edilen oyunlarin 6l¢i
yapilarmin gerek melodik, gerek hareket gerekse ritmik yonden bir biitiin olarak degerlendirilmesi ve tespiti
onemlidir.

Anahtar Kelimeler: Halk oyunu, usul, 6l¢i, tigerli yap1, tasnif

AN EXAMPLE OF MEASUREMENT STRUCTURES OF TURKISH FOLK DANCES IN THE
COMBINATION OF MELODY, MOVEMENT AND ACCOMPANIMENT RHYTHMS: FOLK
DANCES OF TRIPLET/TRIPLE SHAPE STRUCTURED MEASURES

Abstract

The usul system, which is one of the indispensable elements of Turkish Makam Music works, has been a guide in
the folk music research of the Republican period. On the one hand, western measurement patterns and on the other
hand, mathematics of usul emerged as preferred and discussed methods during the creation periods of the
repertoire. Studies conducted in later periods have shown that the concepts of usul system and measurement dont
have the same meaning and are representatives of different layers in music. In this regard, it is very important to
choose the right methods to be used when determining the metric formations of melody, movement and
accompaniment rhythms of Turkish Folk Dances performed with the melodies of the verbal and non-verbal folk
music repertoire. The classifications made so far have gone no further than scaling the melodic structures of the
dances with a focus on the procedural system. This situation has revealed the existence of a major deficiency in
the field. What needs to be done is to evaluate movement and accompaniment rhythms separately, as well as
melodic measurements. According to the results of all three elements, classifications should be made in line with
the measurement structures obtained. This study covers a part of the big picture, in which the metric structures of
all elements of the dances are evaluated together, in parallel with the recent applications on the determination of
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metric structures, and the metric table that emerges in this direction is presented. While triplets or triplet structures
occupy an important area of the Turkish Folk Dances game repertoire, it is important to evaluate and determine
the meter structures of the games performed with these structures as a whole, in terms of both melodic, movement
and rhythmic aspects.

Keywords: Folk dance, usul, measure, triplet structure, classification.

GIRIS

Tiirk miiziginin 6nemli bir kolunu teskil eden Tiirk Halk Miizigi repertuar1 yoresel ¢esitliligin
de avantaji ile gerek makamsal yoni, gerek Ol¢cii zenginligi, gerekse ritim farkliliklar1 ve
cesitlilikleri ile oldukg¢a zengin bir yapiya sahiptir. Ayni repertuar igerisindeki ezgilerle icra
edilen halk oyunu gelenegi de bu dogrultuda benzer 6zellikleri tasirlar. Tiirk halk oyunlarmin
yap1 taglarini olusturan ezgi, hareket ve eslik ritmi birbirlerinden ayr1 diisiiniilmemesi gereken
ve mutlak suretle birlikte incelenmesi 6nem arz eden unsurlar olmasina ragmen bu durum, nota
ve Olciilendirme alaninda yapilan ¢aligmalarda g6z ardi edilmistir.

Halk miizigi derlemelerinin baglamasi ile kullanilan yontemlerden birisi olan usul sistemi
Klasik Tiirk Miizigi’nden esinlenerek halk miizigi calismalarina yansitilirken usul sistemine ait
tasnif modeli kullanilmig ancak usul kavraminin tasidigr 6zel anlam tam olarak
anlasilamamistir. Dolayisi ile yapilan ¢alismalarda usul olarak adlandirilan yapilarin aslinda
karsiligmin usulden ziyade Ol¢li kavrami oldugu tartismalar1 baslamistir. Kimine gore usul
kimine gore Ol¢ii olarak adlandirilan bu yapilarin tasnifinde kavram farkliligi disinda genel
olarak benzer sonuglar elde edilirken son donem yapilan calismalar ge¢mis calismalarin
eksiklerini gidermek sureti ile yeni modellerin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu ¢aligmalar
dogrultusunda metrik olarak halk miizigine ait eserlerin melodik ve ritmik yapilar1 ve ait
olduklar1 6l¢ii guruplar1 yeniden belirlenmis ve adlandirilmislardir. Bu yeni caligmalar
dogrultusunda zaten bilinen ancak farkli isimler altinda gruplandirilan {igerli sekil ya da son
donem kullanilan ismi ile {i¢iiz yapilar da detayli olarak ele alinmustir.

Ucgerli yapilarin miizik geleneginde oldugu gibi oyun geleneginde de 6nemli bir repertuara sahip
olmas1 daha detayli bir arastirma ihtiyacini dogurmustur. Bu dogrultuda Anadolu cografyasi
iizerinde bu yapilara ait oyunlarin hangi bolgelerde, hangi 6l¢ii kaliplarinda icra edildikleri,
hareket, ezgi ve eslik ritimleri biitiiniinde ortaya ¢ikan benzer ya da farkli olusumlarin bu 6lgiiler
iizerinde ne tiir yansimalar1 oldugu gibi hususlarin aydimnlatilmasi amaglanmistir.

1.0LCU VE USUL KAVRAMLARINA DAIR TANIMLAR
1.1.0l¢ii Kavram

Olgii miizik eserini bir araya getiren, birbirine esit siire kaliplarina denir. Ornegin; Toycular
tiirkiisii 4/4‘liiktiir. 4 esit araliktan olusur ve her birinin ad1 bir birim zamandir. Olgii, kendi
icinde zaman olarak adlandirilan esit parcalara ayrilmaktadir. Olgiiyii belirleyen iistteki rakam
zamani veya vurus sayisini, alttaki rakam ise birim degeri gosterir. 4/4’liik bir 6lciide tistteki 4
rakami zamany, alttaki 4 rakami ise 6l¢iiniin birim degerinin bir dortliik nota oldugunu gosterir.

Ol¢ii, 6l¢ii anahtar: ve 6l¢ii ¢izgisi gibi kavramlarin 16. yiizyllda gelismeye baslamistir. Klasik
Bati Miizigi’nde yaygin olarak kullanilan ve Cohn’un “altili sistem” olarak adlandirdigi 6l¢ii
smiflandirmasinin, 1696 yilinda Etienne Loulie tarafindan belirlenmisti. Loulie’in
simiflandirmasina gore olgiiler, “ikili, ti¢lii, dortlii” olmak iizere ii¢ alt tiire ayrilmakta ve her
bir tiirtin de “basit (ikiye béoliinebilen) vuruslu, birlesik (iice béliinebilen) vuruslu” olmak iizere
iki ¢esidi bulunmaktadir (Houle,1987:36). Bati miiziginde 16. yiizyilin ikinci yarisina kadar
vurus ve ritim kavramlar: vardr ancak 6l¢ii kavrami yerlesmemisti. Bu dénemden itibaren
ozellikle dansa eslik eden miiziklerin ¢ok popiiler olmasi sonucunda, dans miizigini icra eden
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miizisyenlerin danst dogru anlayabilmesi amaciyla, ol¢ii kullamlmaya bagslandi (Arom,
2004:196).

Bir miizik eserinin vurus (tartim) sayilarina gore ayrilan egsit boliimlere ol¢ii denir. Miizikte
ol¢ii yapilart (gesitleri), dizegin basina anahtardan hemen sonra konulan rakamlar ile
gosterilir. Iki rakamn iist iiste yazilarak gésterildigi gibi cesitli sekillerle de gosterilirler. Bu
rakamlara ol¢ii rakamlar: denilip alta yazilan rakam ol¢ii i¢indeki birim notanin degerini, tiste
yazilan rakam ise bir 6l¢ii i¢inde birim notadan kag adet oldugunu gésterir (Giingor, 2012:41).

1.2.Usul Kavrami

Usul, zamamn kaliplagmis halidir veya degisik diiziimlerin birlesmesinden meydana gelmis ve
kalip halinde belirlenmis olciidiir diye tarif etmek de miimkiindiir (Ozkan, 2000:561). H. S. Arel
de usul yerine 6l¢ii kelimesini kullanmis, usul ile 6l¢iiniin ayn1 anlama geldigini savunmustur.

Usuliin, muayyen bir diiziimle yapimis ve kalip haline konulmus olciiden ibaret oldugunu
biliyoruz (Arel,1993:74). Ol¢iilerin belli amaclarla kaliplastirilmis seklidir (Tanrikorur, 2014:
34).

1.3.Tiirk Miiziginde Usul ve Ol¢ii Kavramlarim Aynistiran Yaklasimlar

Uzun yullar tartisilan ve bir netlik kazanmayan 6l¢ii ya da usul konusu da bunlardan biridir.
Olcii, matematiksel bir kavram oldugu icin evrenseldir. Usul ise olciiyle ilgili uygulamalardir.
Bu nedenle olgiiler ele alinirken sadece bir yoreye, bolgeye ya da ulusa aitmis gibi ele almak
yvanultici olabilir (Tugcular,2017:1181).

Usul ve 6l¢li kavramlarinin ayristirilmasima dair pek ¢ok diisiince hasil olmustur. Tiirk miizigi
sisteminin ritmik yapisini olusturan usuller Tiirk miizigi gelenegine ait iirlinlerin temelini
olusturmuslardir. Klasik Tirk Miizigi anlayisinin ortaya koydugu usul anlayiginin Tiirk
miiziginin diger alanlarinda benzer sekilde kullanilmaya g¢alisilmasi bu konuda elestirilere
neden olmustur. Usul sisteminin kendine has kullanim bi¢imi diger alanlarda da ayni bicimde
kullanilmaya ¢alisildikca ortaya yeni ve elestirel goriisler ¢cikmaya baglamistir. Son donemlerde
gerek Klasik Tiirk Miizigi gerekse Tirk Halk Miizigi geleneginde ayni anlayisla kabul goren
usul sisteminin aslinda her iki miizik tirii i¢in ayr1 anlamlar ifade ettigini, Klasik Tiirk
Miizigi’nden uyarlanan bigimi ile usul kavrammin halk miizigi gelenegi iizerine tam olarak
yerlesmedigi goriisli pek ¢cok miizik adamu tarafindan dillendirilmeye baglamistir.

Tiirk miizigiyle ilgili materyallerin ¢ok biiyiik bir kisminda 6lgii ve usul kavramlarinin
ozdeslestirilerek kullanildigr ve usul adi altinda o usulle ilgili ol¢iiniin, ol¢ii adi altinda da o
olcii icinde gercgeklestirilen herhangi bir usuliin anlatildig1 goriilmektedir. Oysa olgii ve usul
kavramlari birbiriyle iligkili fakat ayni sey degildir. Her seyden once bulunduklar: katmanlar
farklidwr. Olgii, ritimsel yapimin ikinci katmaninda olustugu halde, usul iiiincii katmann (yani
ritim katmaninin) bir yan 6gesidir. Dolayisiyla Diim, Tek vb. heceleriyle ifade edilen kuvvetli
ve zayif vuruslarin, ritimsel yapinin en iist katmaninda (eserin ritminden de bagimsiz olarak),
geleneksel bir ritim kalibini olusturacak bicimde ardistiriimasiyla olusan ve usul adi verilen
ritmik bir esligin, daha alt katmandaki bir 6ge olan ol¢ii ile ozdeslestirmesi, katmanlarin da bir
birine karigstirtimasi anlamina gelmektedir. Kaldi ki her usuliin, ancak o usule 6zgii belirli bir
olcii  icinde gerceklestirilebilmesine karsin, aymi Olgii  i¢inde birden ¢ok usul

gergeklesebilmektedir (Atalay, 2009:5).

Klasik Tiirk Miizigi’nin usule dair ortaya koydugu yaklasimlar, modernlesme adi altinda bati
miiziginin etki alanmna girilen donemlerde, Arel gibi miizik adamlar1 tarafindan yeni
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uygulamalara maruz kalmislar, batinin ortaya koydugu miizikte 6l¢li yaklasimini benimseyen
yeni diisiince usul kavrami yerine 6l¢iiyii tercih etmistir.

Giiniimiizde kullanilan Tiirk misikisi kuramimin yaraticilart olan Ezgi-Arel ikilisi Yekta nin
birakmig oldugu miisiki kurami mirasini ele alarak geleneksel kuramdan tamamen ayrilarak
neredeyse Tiirk musikisini Bati miizigi ile es tutan bir yaklasim gdostermislerdir. Ortaya
koyduklart kuram ile Tiirk musikisinin geleneksel yapisindan uzaklagarak biiyiik olgekli bir
degisim gergeklestirmislerdir. Bu degisim sonucu Kindi'den Ezgi-Arel’e kadar Tiirk
musikisinde birinci onemde gelen usul unsuru ve kurami neredeyse ortadan kalkmistir. Genelde
usuller olarak isimlendirilen Tiirk musikisinin zamansal ogesi Ezgi-Arel’in ortaya koymus
olduklari kuram sonucu Bati miiziginin 6l¢ii kavrami ile es tutulur duruma gelmistir. Usulleri
daha once olmadig1 bigimde kiiciik-biiyiik usuller olarak siniflandirmislardir. Bununla birlikte
sayisal olarak biiyiik 6l¢ekli olan usuller yine sayisal anlamda kiiciik olcekli usullerin birlesimi
sonucu olustuklart tezini gelistirmiglerdir. Bu yaklasimlarin sonucu olarak usul unsuru asil
onemini yitirmis Bati miizigi ol¢ii kavrami ile kuram, kavram, yontem, uygulama ve anlam
olarak es tutulmugtur (Hatipoglu ve Saglam, 2013:118).

Tiirk miizigi usullerinin 6l¢ii ve ritim kavramlarinin her ikisini birden ifade etmesi ancak usuliin
Tiirk halk miiziginde yalnmizca 6lgii kavramum  karsilamasi, terminolojik bir bosluk
yvaratmaktadir. Usullerin Tiirk sanat miizigi geleneginde ritim kalibi, tempo, ol¢ii ve form olmak
tizere dort farkl islevi oldugu, ancak Tiirk halk miizigi usul anlayisinda bu kavramlar arasindan
yalnizca olciiniin meveut oldugu goriilmektedir. Bu noktada iki éneri sunulabilir. Ilk asamada,
Tiirk halk miiziginde usullerle kastedilen élgiiler igin yeni bir terim kullanilmasi onerilebilir.
Tkinci éneri olarak Tiirk halk miizigi eserlerinin derlenmesi sirasinda eger bir perkiisyon ¢algisi
da icra edildiyse ezginin yani sira, usullerin ve velvelelerin saptandigi gibi, bu perkiisyon
calgisinin icra ettigi ritim kalibimin da notaya alinmasi ve temponun saptanarak notada
belirtilmesidir. Boylece Tiirk sanat miiziginde kudiim ¢calgist i¢in saptanan usul velvelelerinde
oldugu gibi Tiirk halk miiziginde kullanilan ritim kaliplar: saptanarak usul ifadesinin kullanimi
da mantikly bir zemine oturtulabilir (Kaya, 2023:123).

2“.TI"JI§K HALK MUZiGi REPERTUARININ NOTAYA ALINMA SURECINDE
OLCU- USUL KAVRAMLARI CERCEVESINDE YAPILAN CALISMALAR

2.1.Tiirk Halk Miizigi Adina Yapilan Cahismalar

Tiirk Halk Miizigi repertuarina ait binlerce eserin tespiti agsamasinda bu eserlere ait metrik
yvapilar da belirlenmis, ortaya ¢ikan bu 6l¢ii kaliplart miizik eserlerinin ritmik yapilarina ait
zaman degerlerinin ve vurus sayilarimin tespitini saglayan miizik unsurlart olma ozelligini
tasimiglardwr. Fakat tespit edilen bu 6l¢ii kaliplar: geleneksel ritmik icra bi¢imleri ile egsdeger
tutulmus, Klasik Tiirk Miiziginde geleneksel birer icra sekli olarak kullanilan usul sistemi
esasina gore bir takim hatali tasnifler yapilmis ve tiim repertuar bu usul sistemine gore tasnif
edilmistir. Boylece miizigi saymak ile usul vurmak ya da calmak arasindaki fark goz ardi
edilmistir. Yapilan hemen hemen tiim tasniflerde usul terimi esas alinarak siniflandirilmalar
yvapilmasina ragmen bu usullerin nasil c¢alindigina ya da vurulduguna dair tespitler
vapilmamigtir. Usul kavrami kullanilarak aslinda él¢iilendirme yapilmig gercek anlamda usul
sistemi ile ilgili bir ¢alisma yapilmamistir. Zaman degerlerinin tespiti asamasinda 0l¢ii
kaliplarinin esas alinmast dogru olsa da sonraki asamada bu zengin ve ¢ok c¢esitli miizik
repertuarimin derlenip kayit altina alinmasi esnasinda zengin miizikal ¢esitlilige ait gercek usul
vaptilari ve vurus bicimleri tespit edilmemigtir (Uzunkaya, 2012:176). Bu siiregte metrik yapinin
tespitine dair pek ¢ok miizik adamu tarafindan ortaya konmus, birbirleri ile benzer ya da farkli
modellerden bahsetmek miimkiindiir.
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Tiirk halk miiziginin metrik yapisinin tespitine, tasnifine ve sistematigine yonelik ¢calismalarin
tamamina yakim, 1925 lerden giiniimiize kaleme alinmistir (Terzi, 2015:23). Mahmut Ragip
Gazimihal, Muzaffer Sarisozen, Veysel Arseven, Biilent Tarcan, Halil Bedi Yonetken, Sadi
Yaver Ataman, Nida Tiifek¢i gibi derlemeci ve miizik adamlar1 Tiirk Halk Miizigi’nin metrik
yapisina dair tespitler ve tasniflere yonelik ¢aligmalar ortaya koymuslardir. Bu c¢aligmalar
esnasinda gittikleri yorelerde karsilastiklar1 halk oyunlar1 6rneklerine ait ezgilerin de tespit ve
tasnifi yine bu arastrmact miizik adamlarinin ¢alismalari dogrultusunda sekillenmeye
baslamistir. Anadolu Tiirkiileri ve Milli Musikimiz (Mahmut Ragip Gazimihal), Tiirk Halk
Musikisi Usulleri (Muzaffer Sarisézen), Tiirk Halk Oyunlari’nin Miizik Yapisi (Biilent Tarcan),
Tiurk Halk Miizigi’'nde Halk Miiziginde Metrik Sistem (Veysel Arseven), bu alanda ortaya
konan eserlerden bazilaridir.

18. yiizyll olgii teorisinde ozellikle terminoloji ile ilgili farkli goriisler bulunsa da; bir¢ok
teorisyen, olgiileri basit, ti¢li ve birlesik olmak iizere ii¢ grupta toplamistir. Buna gore,
vuruslari ikiye boliinebilen olgiiler basit, tice boliinebilenler ii¢lii, bu iki grubun kendi i¢inde
birleserek olusturdugu biiyiik olgiiler de birlesik olgiileri meydana getirmektedir. Bu
swmiflandirmaya bagh olarak, bir¢ok 6l¢ii listeleri olusturulmusg,; her 6l¢ii i¢in uygun tempolar
ve bunlarin iligkili oldugu miizikal karakter tarif edilmistir (Grant, 2014:109). Bu teori ile
esdeger nitelikte yapilan ancak sonrasinda usul modeli ile 6zdeslestirilen ¢alisma 6rnekleri su
sekildedir;

Arseven, Olciileri basit, bilesik ve karma (aksak) olmak iizere ii¢ grupta incelemis, iki, ii¢ ve
dort birimli 6l¢iileri “basit”, bunlarm ticerli sekilleri olarak tanimlanan 6lgtileri “bilesik”, iki ve
lic birimli basit Slgiilerin birlesmesinden meydana gelen Olgiileri de karma (aksak) olarak
tanimlamistir. Gazimihal’in siniflandirmasi, basit Olgiiler (zamanlar1 ikiserli olan dSlgiiler),
bilesik Ol¢iiler (zamanlar1 tigerli olan Slgiiler) ve aksak Slgiiler (zamanlar1 ikiserli ve {igerli
karma olan 6lgtiler) seklindedir. Saris6zen THM usullerini ana usuller, birlesik usuller ve karma
usuller olmak iizere ii¢ baslik altinda incelemistir. Ana usuller; iki, ti¢ ve dort vurushu usuller
ve bunlarin tigerli sekillerinden meydana gelmektedir. Birlesik usuller, ana usullerin bir araya
gelmesiyle; karma usuller ise birlesik usullerin veya birlesik usuller ile ana usullerin bir araya
gelmesiyle olusmaktadir.

Musiki inkilabinin etkisiyle Tiirk sanat miizigi/Tiirk halk miizigi ayriminin ortaya ¢ikmasiyla
mevcut usul anlayisi Tiirk sanat miizigi geleneginde karsilik bulmustur. Bu donemde yapilan
Tiirk halk miizigi arastirmalarini takiben bir Tiirk halk miizigi nazariyati olusturma ¢alismalar
baslamis ve usul kavrami da bu calismalar icerisinde kullanilmistir. Derlenen eserlerin
olciilerinin saptanmasi tizerinden Muzaffer Sarisézen tarafindan ortaya konan bu usul anlay:si,
mevcut Tiirk sanat miizigi usulleri gibi 6zel adlara ve darplara sahip kaliplasmuis ol¢iiler degil,
olgiileri meydana getiren ikili ve iiglii vuruslart agiklayan bir anlayigtan ibarettir. Bu anlamda
Tiirk halk miizigi geleneginde usul kavramimin Tiirk sanat miiziginden temelliik' edildigi

soylenebilir (Kaya, 2023:116).

Tespit ve tasnif calismasi icerisinde en géze carpani ve Ozellikle TRT ve sonraki yillarda
kurulacak olan Tirk Miizigi Konservatuarlarinm birincil tercih edecegi eser Muzaffer
Sarisozen’in 1962 yilinda yayimladig: Tiirk Halk Musikisi Usulleri kitabidir.

! Temelliik, sézciik anlamn itibariyle Arapca kokenli “miilk” sozciigiinden tiiretilerek “kendine mal etme” olarak
aciklanabilir (TDK, 1998). Temelliik; “genellikle bir baskasina ait oldugu iddia edilen bir seyi kendine mal etme”
(Boon,2007:2).
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Tiirk halk miiziginin teorik kismi her ne kadar yeni bir miizik tiirii olarak ortaya konsa da bir¢ok
miiziksel unsurun yiulardir siiregelen Tiirk miizigi geleneginden kullanimi devam etmistir. Bu
unsurlar; ¢algilar, ses sistemleri, repertuvarda yer alan eserler olabilecegi gibi birtakim terim
va da kavramlar da olabilir. Cumhuriyet doneminde artan Tiirk halk miizigi nazariyat
calismalart kapsaminda usul terimi de kullanilmaya devam etmis, bunun otesine gecilerek Tiirk
halk miizigi usulleri ifadesi kullanilmaya baslamistiv. Usul teriminin Tiirk sanat miizigi
geleneginden temelliik edilerek Tiirk halk miizigi bashig ile kullanimimin ilk olarak Muzaffer
Sarisozen’in 1962 yiulinda yayimladig: Tiirk Halk Musikisi Usulleri adli kitapta karsimiza ¢iktig
soylenebilir (Kaya, 2023:121). Sarisdzen usul olarak kastettigi 61¢ii kavramindan baska bir sey
degildir. THM usullerini {i¢ ana baslik altinda toplamustir. 2, 3 ve 4 vuruslu usuller ile bunlarin
ticerli sekilleri (6/8, 9/8, 12/8) olarak tanimlanan ana usuller, ikili ve {iclii ana usullerin birlesimi
ile ortaya ¢ikan ve 5 zamanlidan 9 zamanliya kadar olan birlesik usuller, ana usul ve birlesik
usullerin bir araya gelerek olusturduklar1 10 zamanlidan baglayip devam eden karma usullerdir.

Tiirk Halk Musikisi Usulleri adini tasiyan ¢calismasinda Sarisézen, bol miktarda “6l¢ii” ornegi
verir ve bunlari da “basit”, “bilesik” ve “karma” usuller olarak siniflandirir. Eserde yer
verilen ornekler incelendiginde, usul olarak belirtilen ¢ogu ornegin, belirli bir ritim kalib
sergilemekten ziyade, yazar tarafindan belirlenmis ve toplam siire belirten ol¢iiler oldugu
goriilmektedir (Oztiirk, 2006:168).

Saris6zen tarafindan ortaya konulan bu tasnif ve dlglilendirme bigimi ile bircok kurum ve
kurulus, miizik adami, akademisyen tarafindan (Tiirk Miizigi Konservatuvarlarda egitim veren
akademisyenler) tercih edilirken sonraki yillarda elestirilere de maruz kalmistir. Ayni sekilde
birbirleri ile benzer ya da tamamen farkli 6zellikler tasiyan tiim modellerin her biri son donem
yapilan caligmalarda yogun elestiriler gormiisler ve bu dogrultuda yeni tasnif bigimlerine
yonelik akademik caligmalar ortaya ¢ikmistir. Temelde son donem calismalara birer kaynak
teskil etseler de yapilan yeni caligmalar, elestiriler ve ortaya konan eksiklikler g6z oniinde
bulundurularak yeniden sekillenmislerdir.

2.2.Tiirk Halk Oyunlan Acisindan Uygulama Bi¢imleri

Tirk Halk Miizigi ve onun 6nemli bir kolu olan sozlii ya da sozsiiz halk oyunlar1 miizikleri,
biinyesinde 6l¢ii kaliplarini barindiran kiiltiir 6geleridirler. Tiirk Halk Oyunlari’na ait ezgilerin
Tirk Halk Miizigi repertuarinin bir parcasi oldugu diislincesinden yola ¢ikarak gegtigimiz yiiz
yillik siire¢ icerisinde yapilan ilk ¢alismalarm halk miizigi derlemeleri oldugunu dolayis1 ile
halk oyunlar1 miiziklerinin de bu siireg icerisinde ilk derlenen, notaya alinan ve 6lgililendirilen
yapilar olduklarmi soylemek miimkiindiir. Gelenekten sahneye gegis siirecindeki halk oyunlar1
adina yapilan ezgi derlemeleri sahneleme siireclerinde Onemli birer kaynak olarak
kullanilmiglardir. Geleneksel oyun miiziklerinin yOresel miizisyenlerin disinda, &zellikle
sehirlerde yetisen miizisyenlerin kullanimina ag¢ilmasi ile notaya alinarak metrik tespit ve
tasnifleri yapilan miizikler daha kolay ve anlasilir olmuslardir. Ozellikle Sarisézen’in kullandig
Olgiilendirme ve tasnif bi¢imi {izerinden halk oyunlar1 miiziklerinin de notalandirilmasi ve
Olgiilendirilmesi calismalarmin yaninda oyunlarin sahip oldugu metrik karsiliklarin da bu
sistem {izerinden degerlendirilmesi birgok arastirmaya yansimustir. Ik kurulan ITU TMDK
Tirk Halk Oyunlar1 Boliimi ritim bilgisi derslerinde oyunlara ait metrik kimlikler bu sistem
iizerinden dgretilmeye baslanmistir. Bu 6gretim bigimi sonrasinda ydrelere ait oyunlarla ilgili
ezgi ve eslik ritimlerinin arastirilmasi ve tespiti siireglerinde de sikg¢a kullanilmistir. Calismalar
yore oyunlarinin miiziklerinin metrik olarak incelenmesi, bu miiziklere eslik eden asma davul
ya da benzeri c¢algilara ait vuruslarin metrik olarak tespiti ya da hareket yapilarmin 6l¢ii
degerlerinin tespiti lizerinden analizi seklinde sekillenmistir. Bu konular1 iceren pek ¢ok bitirme
tezi, makale ya da bildiriye rastlamak miimkiindiir.
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Tiirk Halk Oyunlar’nin icrasinda en temel haliyle 3 unsur 6ne ¢ikmaktadir. Bunlar oyun yani
hareket, ona eslik eden melodi ya da ezgi ve her iki unsurun sekillendirdigi eslik ritimleridir.
Oyun icrast bu {i¢ unsurun bir araya gelmesi ile saglanmakta dolayisi ile yapilacak metrik
Olgtimler ve Ol¢ii tespitleri bu {i¢ yapiy1 da dogrudan ilgilendirmektedir. Tiirk halk oyunlarina
ait metrik yapilarmn tespiti, sadece miizikal yapilarin tasnifi ile degil, o miizikle icra edilen
oyunlar1 hareket bigimlerine ait ritmik yapilarin da belirlenmesi ile miimkiindiir. Bu dogrultuda
oyunlarin miizik icralar1 6l¢iilendirilirken miizige eslik eden oyunun hareket olgiilerinin de
tespit edilmesi gerekir.

2.3. Calisma I¢in Tercih Edilen Tasnif Bicimi

Tiirk Halk Oyunlar1 ve miiziklerine ait metrik yapilari tespit ederken kullandigimiz tasnif bigimi
de son donem yapilan 6nemli eserlerden biri olup, Prof. Cihangir Terzi tarafindan, alanda ortaya
konmus tiim ¢aligmalarin irdelenmesi ile yine bu kaynaklar 1s1§1nda sekillenerek viicut bulmus,
Tiirk Halk Miiziginde Metrik Yapt basligr altinda Tiirk Halk Miiziginde Diiziim Sistematigi ve
Metrik Yapimin Tasnifi olarak adlandirdigi calismadir. Terzi diiziim sistematigini agiklarken
bizim de savundugumuz sekli ile 61¢li olusumlarinin ikili, igli ve ikili — ti¢lii temel diiziimlerin
bir araya gelmesi ile meydana geldigi diisiincesinden yola ¢cikmistir. Bu ikili ve tiglii vuruglar
blok zaman vurusu olarak adlandirilmiglardir. Halk miiziginin diiziim sistematigini ve yapisal
ozellikler esasma gore siniflandirmay1 su basliklar altinda toplamistir:

2.3.1.1kili Diiziimler ve Katlan Seklinde Yapilanms Olciiler

Iki ve katlar1 seklinde yapilanmus dortliik birimli 6lgiilerdir. Tkiye bdliinebilen yapilar olarak da
tanimlamuastir.

2 birimli 2 vuruslu olciiler =2/4
4 birimli 4 vuruslu olciiler = 2+2=4/4

6 birimli 6 vuruslu élgiiler = 2+2+2=6/4 (2+2+2 - 2+4 - 4+2 seklinde 3 farkl diiziim
seklinde )

8 birimli 8 vuruslu élciiler = 2+2+2+2= 8/4
2.3.2.Uclii Diiziimler ve Katlar Seklinde Yapilanmis Olgiiler

a)Dértliik birimli iiglii yapili dlgiiler: Ug ve katlar1 seklinde yapilanmis dortliik birimli
Olciilerdir.

3 birimli 3 vuruslu élciiler =3/4
6 birimli 6 vuruslu él¢iiler = 3+3=6/4
9 birimli 9 vuruslu olgiiler = 3+3+3=9/4

b)Sekizlik birimli iiciiz-iicerli yapili dlciiler: Ucgiiz ya da iigerli yapida sekizlik birimli
Olciilerdir. Dortliik birim zamanlh 6lglilerin her bir birim zamanimnin {igerli blok kaliplara
doniismesi seklindedir. Sekizlik birim zamanl 3/8’lik seklinde blok vuruslara sahiptir ve her
bir vurus bir blok ile esdegerdir.

1/4 i¢in 3=3/8 (3 birimli 1 blok vuruslu 3/8 lik tigerli él¢iiler)
2/4 i¢in 3+3=06/8 (6 birimli 2 blok vuruslu 6/8 lik ticerli él¢iiler)
3/4 icin 3+3+3=9/8 (9 birimli 3 blok vuruslu 9/8 lik ticerli él¢iiler)
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4/4 icin 3+3+3+3=12/8 (12 birimli 4 blok vuruslu 12/8 lik ticerli él¢iiler)
4+2=6/4 i¢in 3+3+3+3+3+3=18/8 (18 birimli 6 blok vuruglu 18/8’lik iicerli ol¢iiler)
4+3=7/4 i¢in 3+3+3+3+3+3+3= 21/8 (18 birimli 6 blok vuruslu 18/8’lik iicerli ol¢iiler)
6+4=10/4 i¢in 3+3+3+3+3+3+3+3+3+3= 30/8 (30 birimli 10 blok vuruslu 30/8’lik tigerli
olgtiler)

2.3.3.1kili ve Uclii Birlesik Diiziimler Seklinde Yapilanmus Asimetrik/Aksak Olgiiler

Ikili ve iiclii bloklarm bir araya gelerek olusturduklari, bes birimliden on birimliye kadar uzanan
olgti tipleridir:

a)Bes birimli asimetrik/aksak dl¢iiler ( Bes birimli — iki blok zamanli — iki tip): Bir adet 2°1i bir
adet 3’li blok vurus igerir. (A= 3+2 B= 2+3)

b)Yedi birimli asimetrik/aksak 6lgiiler ( Yedi birimli — ii¢ blok zamanl — ii¢ tip): iki adet 2’li
bir adet 3’li blok vurus igerir. (A= 3+2+2 B=2+3+2 C=2+2+3)

¢)Sekiz birimli asimetrik/aksak dlgiiler ( Sekiz birimli — {i¢ blok zamanl — {i¢ tip): Iki adet 3’lii
bir adet 2’li blok vurus igerir. (A= 2+3+3 B=3+2+3 C= 3+3+2)

d)Dokuz birimli asimetrik/aksak dlciiler ( Dokuz birimli — dort blok zamanli — dort tip): Ug adet
2’li bir adet 3’1 blok vurus icerir. (A= 3+2+2+2 B= 2+3+2+3 C= 2+2+3+2 D= 2+2+2+3)

e)On birimli asimetrik/aksak dlciiler ( On birimli — dért blok zamanli — dért tip): Ug adet 2°1i
iki adet 3’lLi blok vurus igerir.(A= 3+3+2+2 B= 3+2+3+2 C= 3+2+2+3 D= 2+2+3+3 E=
2+3+2+3 F= 2+3+3+2)

2.3.4.0zel Karma Yapih Olgiiler

On bir zamanl1 ve sonrasi1 Ol¢iileri kapsar. Kiiciik yapilarin birlesik yapilarla bir araya gelmesi
ile sekillenen yapilardir.

3-TURK HALK OYUNLARI REPERTUARINDA UCUZ/UCERLI SEKIiL YAPILI
OLCULER VE ICRA EDILEN OYUNLAR

3.1.Uciiz /Ucerli Sekil Yapihi Olgiiler

Bati miiziginde kullanilan compound kelimesi bilesik ya da birlesik anlamiyla da
cevrilmektedir. Tiirk halk miiziginde 6/8, 9/8, 12/8lik ol¢iiler i¢in ¢esitli adlandirmalarin yani
swra birlesik sozciigii de kullanilmaktadir. Bilesik olgiiler, basit olgiilerin dortliik vurus ve
dortliik zaman biriminin noktali dortliik vurus ve zaman birimi olarak yapilanmasidir. Bu
nedenle noktalr dortliik siireye esit ii¢ sekizlik nota degeri vurus birimi olarak kullanilir. Bilesik
olciiler, her vurusa iicerli dizilimin gelmesiyle olusur. Ornegin 6/8 'lik 6l¢ii 3+3, 9/8 lik 3+3+3
seklindeki ticerli dizilimlerden olusmaktadir. Basit ol¢iilerin bilesik 6l¢ii karsiliklar: agsagidaki
gibidir (Tugcular, 2017:1192).

Birim zamanlari (birim mertebeleri) sekizlik yazilan ve blok zaman vuruslari bakimindan her
ti¢ sekizlik guruba bir vurus denk gelen yapilardwr (Terzi, 2015:122).

2,3,4,6ve 10, 12, 14 vuruslu 4’liikk birim zamanl dl¢iilerin igerisinde sekillenen {i¢iiz yapilarin
8’lik mertebeli icralaridir. Ugiiz ya da iicerli bigimler olarak da adlandirilirlar.

2/4=2x3/8=6/8
3/4=3x3/8=9/8
4/4=4x3/8=12/8
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6/4=6x3/8=18/8
10/4=10x3/8=30/8
14/4=14x3/8=42/8

Triole yapilarin matematiksel degerlemesi burada da s6z konusudur. 1/4’liikk vurusun triole
kalip olarak karsiligmmin 3/8’lik bir vurus kalibina denk geldigi matematiksel olarak
diistiniildiigiinde aslinda her bir 4’liilk vurusun 3 adet 8’lik vuruslar seklinde triole kaliplarla
gosterilmesi ile esdeger bir durum s6z konusudur.

L ] i = 1 L | 4 I 1 I | | |~ 1
. 3 — 33—
I |
1 = | 1 ¥ 1 8 1 I 1 |
3 3

Resim 1: Aymi miizik élgiilerinin tigerli ve triole gosterimi

Triole yapilardan farki; triole yapilarin i¢ine girdigi 6lciilerdeki vuruslarin tamamu triole ya da
ti¢leme bi¢iminde olmak zorunda degilken, {i¢liz ya da tgerli yapilarm bulundugu 6l¢iilerde
tiim vuruslar iigliz ya da tigerlidir. Ornegin 4/4 ‘liikk bir 6l¢ti igerisinde diiziim;

4/4 vurus=1/4+1/4+ 3/8 vurus triole+1/4 =4/4

biciminde gercgeklesebilir. Ancak ayni 6l¢ii 4 vuruslu iigliz ya da iicerli oldugunda tiim
vuruglarin tigerli yapida olmasi gerekir.

4/4 vurus =3/8+3/8+3/8+3/8=12/8
3.2.Uciiz /Ucerli Sekil Yapih Olgiilerle icra Edilen Oyunlar

Tiirk Halk oyunlar1 repertuarinda gok fazla drneklerine rastlamak miimkiindiir. Ol¢ii yapilarmnin
tespitinde dikkat edilmesi gereken Onemli husus ezgi ve hareket unsurlarinin birlikte
degerlendirilmesi anlayisidir. Oyunlarda hareket ve melodi uyumu oldugu gibi 6l¢ii bazinda
uyumsuzluklar da s6z konusudur. Bu sebeple bazen miizige gore belirlenen 6l¢gii kalib1 hareket
icin s6z konusu olmayabilir. Oyun igerisindeki degiskenliklere gore de tespitler yapmak
gerekir. Bu giline dek yapilan en biiyiik yanlis oyun 6l¢ii yapilarinin tamamen miizikal 6l¢timler
iizerinden degerlendirilmek sureti ile tespiti olmustur. Bu sebeple oyunlara ait 6l¢ii yapilarini
tespitinde hareket unsuru g6z ardi edilmemelidir.

Orta Anadolu, Orta ve Dogu Karadeniz, Dogu ve Giineydogu Anadolu bdlgelerinde icra edilen
oyun tlirleri icerisinde sik¢a karsimiza ¢ikarlar. Oyunlarm tamamini kapsadiklar1 gibi bir¢ok
oyunun hizlandirilmis ikinci kisimlar1 seklinde olanlar1 da mevcuttur. Ozellikle dogu ve
giineydogu bolgelerinde agir oynanan oyunlar1 hizlandirmak amaci ile agir devam eden ezgiler
ticerli forma doniistiiriiliir. Halktaki tabiri ile oyunlarm iistesini ¢calmak® bigimidir. Sekizlik
mertebelerde icra edilme sebebi de hizli oynanmalar1 ya da oyunlarin tempolarini degistirmeleri
ve artirmalar1 nedeniyledir.

Tiirk Halk Miizigi ve Tiirk Halk Oyunlar1 repertuart igerisinde ii¢liz yapilarin melodi, hareket
ve eslik ritimleri 6zel ve licliz yapilara has kaliplar icerir. Esit degerli {i¢iiz vuruslu bloklar1
destekleyen ilk vurusu giiclendiren noktali tigiiz bloklar ve basta ya da sondaki 2 birimli vurusun

2 Oyunun diger béliimiinii, ikinci bdliimiinii, hizli boliimiinii calmasi i¢in ya da agir oyunu hizlandirmasi igin halk
arasinda miizisyene sdylenen bir tabir.
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Oniline ya da sonuna konulan bir birimlik vurus seklindeki vurgulu ¢alim bi¢imleri 6n plana
cikar.

melodiHps?

melodik ritim

asma davul

asma davul

hareket

Resim 2: En sik kullamlan tigiiz yapilara 6zgii ti¢lii blok érnekleri

3.2.1.U¢ birimli bir blok vuruslu (3/8’lik) él¢iilere sahip oyunlar:

e —

—H%J J @ }e' }:

‘i’

| o

Resim 3: 1 adet 3’lii blok vuruslu 3/8 lik ticiiz/iigerli 6l¢ii

Ucgerli yapilarin ¢ekirdek dlgiisiidiir ve iigerli yapilar1 olusturana 3’lii blok yapidir. Bir adet
4’liikk birim zamanl yap1 igerisine yerlesmis 3 adet 8 birimli vurus olarak da adlandirilabilir.
Oyun icralarinda tek basina karsimiza ¢ikmaz iken ¢oklu dizilimlerinin 6rnekleri sonraki 6l¢ii
tiplerinde fazlasi ile mevcuttur.

1/4=1x3/8=3/8 li iigiiz/ticerli blok yapt
3.2.2.Alt1 birimli iki blok vuruslu (6/8’lik) ol¢iilere sahip oyunlar:

i

Resim 4: 2 adet 3’lii blok vuruslu 6/8'lik ticiiz/iicerli dl¢ii

6/8lik olgii ki vuruslu, alti zamanl olgiidiir. 3/4’lik o6l¢ii ¢ok hizlandiginda; ornegin:
“metronom sayisi1 dortliik notaya 120 olan 3/4"liik bir ezginin metronom sayisim ii¢ kat
arttirdp 360°a ¢ikarildiginda ™ 6l¢iide ti¢ vurus yapmak giiclesir, vurus sayisi ol¢iide bir vurusa
diiser. 6/8’lik 6l¢ii bu durumun sonucu bir 6l¢ii icerisinde bir vuruslu, 2 tane 3/4° liik ol¢ii
varmis gibi olusan bir dl¢iidiir (Tugcular, 2017:1192).

Altr birimli, ikili blok vuruslar 6/8 olgiiler (3/8+3/8) seklinde iki adet iiclii ¢ekirdek yapinin
birlesmesi ile tesekkiil etmistir. Her ti¢lii yaprya bir vurug yapuldigi icin 2/4 liik ol¢ii vurusu gibi
uygulanwr (Terzi, 2015: 123). 2/4 lik 2 vurus= 3/8’lik 2 triole vurug= 6 birimli licerli/iigliz=
2/4 vurusun tigerli hali olarak adlandirilmustir.

2/4=2x3/8 blok yap1=6/8’lik iiciiz/licerli ol¢ii

6/8’1ik ol¢ii kalib1 12°1i, 18°1i ve lizeri 6l¢ii tiplerinin temelini teskil eden 6lcii niteligindedir.
Bu sebeple notalama c¢aligmalar1 esnasinda bizim 12 ve ya 18 olarak kabul ettigimiz oyunlarin
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ya da ezgileri pek ¢cogu dogrudan 6/8 6l¢ii ile yazilmislardir. 6/8’lik 6l¢iiyii temel bir kalip
olarak dikkate alip 6rneklendirmeleri sonraki 6l¢li yapilarinda vermek daha uygun olmustur.
Sanlwurfa Diiz oyunu 6rnegi verilebilir.

Yoresi: $anlurfa

Kimden Alindigi: D UZ Df._’rleyerj ;-
Musa UZUNKAYA Yore Ekibi
Eyiap UZUNKAYA Notaya Alan :

Eyip UZUNKAYA

S =160 Dizim=3+3

b 2 j —g -
Melodik Ritim|-ff——§ J\ J D J | D J D | i ) J {
Asma Davul A| Il < ‘ Y [ Y [ Y

Asma Davul 8| Il g I ﬁ ¥ r ‘ﬂ ? 7 f |ﬂ|_ F i r l
g L 111

f1 (13 Slci tekrar) ‘ ' !

H

Zurna

Resim 5: Sanlwrfa Diiz oyunu 5 katmanly 6l¢ii Grnegi®

3.2.3. Dokuz birimli ii¢ blok vuruslu (9/8’1ik) dlgiilere sahip oyunlar:

g —™= | : N A : N | .
:@gjjﬁ- » » if — = f;‘j " — o i
o \ —

Resim 6: 3 adet 3’lii blok vuruslu 9/8 'lik ticiiz/iicerli l¢ii

3/4 Tik 3 vurusa yerlesmis 3/8’lik 3 triole vurus 9 birimli {igerli ya da ii¢liz olarak ya da 3/4
vurusun licerli hali olarak da adlandirilmistir.

3/4=3x3/8 blok yap1=9/8’lik ti¢iiz/iicerli ol¢ti

Tirk Halk oyunlar1 repertuarlarinda 6rnekleri yoktur. Ancak {igerli yapilarin matematiksel
dagilimi geregi agiklanmasi uygun goriilmiistiir.

3.2.4. On iki birimli dort blok vuruslu (12/8’lik) olgiilere sahip oyunlar:

o]
HEL

PR ® o = e o o Y d | 3 ‘
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Resim 7: 4 adet 3’lii blok vuruslu 12/8’lik ticiiz/licerli ol¢ii

4/4 liikk 4 vurusa yerlesmis 3/8’lik 4 triole vurus 12 birimli tigerli ya da ii¢liz olarak ya da 4/4
vurusun licerli hali olarak da adlandirilmistir.

4/4=4x3/8 blok yap1=12/8’lik iiciiz/iigerli 6l¢ii

Icinde barindirdigi her iiclii cekirdek yapiya bir zaman vurusu uygulamak sureti ile tipki 4
vuruslu dortliik birimli 6l¢ii (4/4) vuruslarindaki gibi ol¢ii sayma eylemi ile metrik taksimat
olarak tatbik edilirler (Terzi, 2015: 120).

3 Figiir katmanindaki sembollerin agiklamasi son sayfadaki tablo iizerinde yapilmigtir. Asma davul notasyonu ise
2 farkli yazim sekli ile A ve B katmanlarinda yer almistir.
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Kendisinden 6nce gelen 6/8°lik tigerli 6l¢ii tipi ile gegisken 6zelliginden dolay1 bazi oyunlarin
bu iki yap1 lizerinden farkl 6lgiilendirmeleri mevcuttur. Ancak ezgi ya da hareket hacimleri goz
oniine bulunduruldugunda 3 ya da 6 birimli kaliplar birleserek 12 birimli kaliplar1 olusturmus
ve oyun Olgiileri i¢in 12 birim {izerinden degerlendirme yapmak daha uygun olmustur.
Kafkaslar ve Azerbaycan kokenli oyunlarda sik¢a karsimiza ¢ikarken, Dogu ve Glineydogu
bolgesi oyunlar1 ile Orta ve Dogu Karadeniz yorelerinde fazlaca Orneklerine rastlamak
miimkiindiir. Tek bolimlii oyunlar seklinde icra edildigi gibi, iki bolimli oyunlart hizli
boliimlerinde de sik¢a kullanilirlar. Kars dolaylarinda Kentvari, Hosgelisler Ola, Seyh Samil
oyunlari, Kagizman, Dimme (2.bdliimii), Kiirdiin Kiz1, Pappuri oyunlari, Erzurum’da Ikinci
Bar, Asirma, Uzundere, Kogeri ve Kavak oyunlarinin 2.boliimii, Hosbilezik, Nare, Hanger Bar1
oyunlari, Bayburt’ta Tiliko, Garabet, Hosbilezik oyunlari, Artvin’de Atabari, Done, Uzundere,
On dortlii, Sahlan oyunlari, Agri’da Cimen Cigek, Kas Kas, Lag¢i (2.boliimii) oyunlari, Sivas’ta
Ters Bico, Cokelik oyunlari, Van’da Tek Ayak, Bitlis’te Asirma, Tringo, Kavas, Zifkero
oyunlari, Elazig’da Avres oyunu pek c¢ok ornekten bazilaridir. Oyunlara ait ezgilerin olcii
yapilar1 12/8 {¢ciiz 0l¢li kalibinda olsalar da hareket serilerine ait Olgiiler esit ya da farkli
olabilirler.

Ornegin Asirma oyununda 12/8°lik miizik dl¢iisii ierisine 6/8’lik dlgiiye sahip figiirler 2 adet
seklinde diizenli olarak yerlesebilmektedir. Her ne kadar ezgi dlgiisii ve figiir 6l¢iileri farklh
diiziimlere sahip liciiz 6lclilerden olugsalar da 12-6 oran1 uyumu kolaylastirmaktadir.

Yoresi:Bitlis

Derleyen:
ASIRMA Yore Ekibi
Kimden Alindigr:
Musa UZUNKAYA Notaya Alan :
Eyip UZUNKAYA Eyiip UZUNKAYA
. =120 Dizim=3+3+3+3 A Cuamlesi (2 ol¢d)
R T S e s e e
) T 1Z T 14

H ——
Melodik Ritim H—33 4 gt G ] N JEN S0 J b ] D

Asma Davul A

Asma Davul B| | '{t" 7 _ \'r p Fr [ g [E ; FT

J T i I ) I |
R R I T S T I A LD L
CaE \r]_(_&{éf)_ > A 3’//776#/}% (é/ﬂ) 11 (6/8) 1 simetrik (6/8)

Resim 8: Bitlis Asirma oyunu 5 katmanli dl¢ii drnegi

Yine Atabar1 oyunu 12/8 6l¢ii degerine sahip bir ezgi ile icra edilirken figiir hacmi 18/8’lik bir
Olcii degerinde olup diizensiz yapiya sahiptir. Figiiriin ¢esitli sayilarda tekrari ile ezgi hareket
diizenini saglamak miimkiindiir. Bu da gosteriyor ki ayni oyun igerisinde ezgi ve harekete ait
farkli tigerli diiziimlere rastlamak miimkiindiir.
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Yéresi-Artvin ATABARI/ Derleyen:
Kimden Alindigi: Yore Ekibi
Musa UZUNKAYA
Eyiap UZUNKAYA Notaya Alan :

Dizim=3+3+3+3 Eyip UZUNKAYA

«.=110 | A Cumlesi (2 6l¢ti)
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Resim 9: Artvin Atabart oyunu 5 katmanli l¢ii 6rnegi

3.2.5. On sekiz birimli alt1 blok vuruslu (18/8’lik) dl¢iilere sahip oyunlar:

Resim 10: 4+2 adet 3 ’lii blok vuruslu 18/8 lik tictiz/iicerli dl¢ii

18 birimli 6 adet 3’lii blok zamanli (18/8)

6/4 lik 6 vurus igerisine yerlesmis 3/8’lik 6 triole vurus 18 birimli {igerli ya da ii¢liz olarak
adlandirilmistir. 6/4 vurusun tigerli hali olarak da adlandirilir.

6/4=6x3/8 blok yap1=18/8 lik iigiiz/ligerli ol¢ii
Bu yapinin en 6nemli 6zelligi 6/4’liikk (4+2) seklindeki 6l¢ii tipi lizerinden;
6/4 (4+2)=(4x3/8 blok yap1=12/8’lik iiciiz/iigcerli ol¢ii)
+ (2x3/8 blok yap1=6/8 lik iigiiz/iicerli 6l¢ti)
= 18/8 lik tictiz/licerli ol¢ti

seklindeki dizilimdir. Kendisinde 6nce gelen 6/8°lik tigerli 6l¢ii tipi ile gegisken Ozelliginde
dolay1 baz1 oyunlarin bu iki yap1 tizerinden farkli 6lgiilendirilmeleri mevcuttur. Ancak genel
anlamda yapilarin bu benzerlikleri notalandirmalarda 6nemli sikint1 yaratmazken, 6lgiimlerin
ezgi ya da oyuna ait dizilimlerin gz 6niinde bulundurularak yapilmasimin daha saglikli olacagi
kanaatindeyiz. Ezgi Ornekleri itibar1 ile azimsanmayacak kadar c¢ok goriilen bu yapilar,
parcalanarak 6/8°lik bi¢imlerde yazilabilir. Fakat geleneksel bellekteki kaliba ve dansa
doniismiis olmalar1 nedeni ile diisiincemize gore 18/8’lik yazilmalarinda hicbir sakinca yoktur.

Olc¢ii biinyesinde yer alan kalip terenniim sézleri 6/8’lik kisumda, esas siirsel yapiyr meydana
getiren meydana getiren misralar ise 12/8’lik biinyelerde yer almaktadir (Terzi, 2015: 120).
Ezgi i¢in gegerli olabilecek bu tespit hareket baglaminda yorumlandiginda 4 birimli hareketin
(4x3/8), 2 birim (2x3/8) eklenerek 6 birimli (6x3/8) ezgiye tamamlandigi seklinde bir ifade
bi¢iminde bulunabiliriz.

Kafkaslar ve Azerbaycan kdkenli oyunlarda sik¢a karsimiza ¢ikarken, Dogu ve Glineydogu
bblgesi oyunlar1 ile Orta ve Dogu Karadeniz yorelerinde fazlaca Orneklerine rastlamak
miimkiindiir. Tek bolimlii oyunlarm tamamini kapsadigi gibi, iki bolimlii oyunlar1 hizli
boliimlerinde de sik¢a kullanilir. Erzurum Tersine Oyunu, Agri Coban Ali Oyunu, Ispir
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Temuraga Oyunu, Elazig Fatmali oyunlar1 en bilinen 6rneklerdir. Yapilan oyun ve ezgi
incelemelerinde melodi ve hareket dlciilerinin drtligmedigi oyunlara rastlanmistir. S6zgelimi
ezgi yapist 12/8 olarak dlgiilen miizikal yapmin 18/8’lik bir hareket serisine eslik ettigi diizeniz

oyunlara da rastlamak miimkiindiir.

Ornegin Ispir Temuraga oyununun 1. bdliimiinde eslik saz1 tulum 12/8 6l¢iilii bir melodi icra
ederken oyun icrasinda hareket serisi 18/8 olarak Olglilmiistiir. 12°lik miizik Olgiisii lizerine

18/8’lik figiir yerlesimi su sekildedir:

Vorest:Ezurum/lspir TEMURAGA ISPIR Derteyen:

Nt ERKAN (TULUM) Yore Ekibi

Notaya Alan :

Diiziim=3+3+3+3 Eyiap UZUNKAYA
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Resim 11: Erzurum Ispir Temuraga oyunu 5 katmanl 6l¢ii rnegi

Melodi ve hareketin uyumlu oldugu oyunlarda ise her iki yap1 da 18/8 6l¢ii kalibina tam olarak

eslesmektedir. Elazig Fatmali oyunu 6rnek olarak verilebilir.

Kamttug FATMALI Derieyen:

Kimden Alindigi: Sebahattin SIVRIKAYA

M. Serif CACA Notaya Alan :

Bedrettin VURDULAR Sebahattin SIVRIKAYA
o.=110 Diizlim=3+3+3+3+3+3 A Cimlesi
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Resim 12: Elazig Fatmali oyunu 5 katmanh 6l¢ii 6rnegi

Yine Erzurum Tersine oyunu ezgisel olarak 18/8 oOlcii yapisina sahipken oyuna ait 3 farkli
hareket serisi sirasi ile 18/8 — 30/8 — 36/8 {igiiz 6l¢ii hacimlerine sahip olup baslangigta diizenli

baglayan oyun miizik akisi sonrasinda diizensiz bir kimlige biirtinebilmektedir.

Oyunun 1.figiirii 6/4=6x3/8 blok zamanli =18/8 seklinde olup melodi ve hareket Olciisii

uyumludur. Ayni uyum sonraki figlirlerde bozularak diizensiz bir hal almaktadir.
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Yoresi:Erzurum TE RSINE Derleyen:
Kimden Alindigi: Yore Ekibi
Musa UZUNKAYA

Eyip UZUNKAYA Notaya Alan :

Eyiap UZUNKAYA

JA =110 Dizim =3+3+3+3+3+3 A Cuimlesi ;
T A R
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Melodiik Ritim| Ji— 48 N ) J\ . 2 J\ . o ] . j J ) }
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Resim 13: Erzurum Tersine oyunu |. figiir 5 katmanli i¢ii 6rnegi

3.2.6. Otuz birimli on blok vuruslu (30/8’lik) dl¢iilere sahip oyunlar:

e e e e e
||188+1§.-J.\-‘ N e P A P . 3 N 0 0 O o e

Resim 14: 6+4 adet 3 ’lii blok vuruslu 30/8 lik ticiiz/iicerli 6l¢ii
18 birimli 6 adet 3’lii blok zamanli (18/8)
+12 birimli 4 adet 3’lii blok zamanli (12/8)

Artvin yoresinde oynanan, Cilveloy ya da Indim Dere Irmaga ve Van yoresine ait Bablekan
oyunlar1 ile Tersine oyunu tizerinden yola ¢ikarak tespit ettigimiz bir 6l¢ii tipidir. Cilveloy
oyunu melodik olarak sayildiginda 6/8’lik 6l¢ii kalibinin 5 tekrar1 gibi goriinse de kapladigi
hacim 30/8’lik bir alan olup ayni hacimde olmayan hareket serisi ile oynanan bir oyundur.
Diiziim bi¢imi 18/8+12/8 seklindedir. Figiire ait 6l¢ii yapis1 12/8’lik tigerli 6l¢ii olup miizige
gore diizenli olmayan bir figiirdiir.

Oyun ait ezginin Ol¢iisli; (6/4=6x3/8 blok yap1=18/8 lik iiciiz/ticerli 6l¢ii)+(4/4=4x3/8 blok
vap1=12/8’lik iigiiz/ticerli ol¢ii)=30/8 10 blok vuruslu iiciiz/licerli 6l¢ii  seklinde
aciklayabilecegimiz bir yapiya sahiptir.

Oyuna ait figiir Olctisti ise (4/4=4x3/8 blok yapi=12/8"’lik iiciiz/ticerli ol¢ii) biciminde olup
eslik ritmi hareket ile uyumlu bir bi¢cimde icra edilmistir.
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Yoresi-Artvin CILVELOY D
M (INDIM DERF IRMAGA) Yoo Exioi
Erdem OZDEMIR N ‘;’ ay: at’:({':’,’zg
Dizim=(3+3+3+3+3+4+3)+(3+3+3+3) z:g ,: KALIN
=]80 ; A Cimlesi (1 Sl¢i ) :
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Figiir

i i __ flsimetrik (12/8) ___

Resim 15: Artvin Cilveloy oyunu 5 katmanli 6l¢ii 6rnegi

Bablekan oyunu ise melodik olarak sayildiginda Cilveloy oyununda oldugu gibi 6/8’lik dlcii
kalibinin 5 tekrar1 gibi goriinse de kapladig1 hacim 30/8’lik bir alan olup bu defa ayni1 hacimde
olan hareket serisi ile oynanan bir oyundur. Melodinin diiziim bi¢imi Cilveloy oyunu ile ayni
olup, 18/8+12/8 seklindedir. Figiire ait 6l¢ii yapis1 her biri 6/8’lik 5 motiften olusan toplamda
30/8’lik hacimlitigerli 61¢ii olup Cilveloy oyunundan farkli olarak miizige gore diizenli oynanan
bir oyundur.

Ezgin 6l¢iisii;6/4=6x3/8 blok yapi=18/8’lik ticiiz/iicerli ol¢ti)+(4/4=4x3/8 blok yap1=12/8’lik
tictiz/licerli ol¢ii)=30/8 10 blok vuruslu iigiiz/tigerli 6l¢ii seklindedir.

Figiir Olglsii ise (6/4=6x3/8 blok yapi=18/8’lik iiciiz/iicerli 6l¢ii)+(4/4=4x3/8 blok
vapr=12/8"lik tigiiz/iicerli 6l¢ii)=30/8 10 blok vuruslu tigiiz/iicerli ol¢ii bigiminde olup eslik
ritmi her iki yap1 ile uyumludur.

Yoresi:Van BABLEKAN Derleyen:

Kimden Alindigt
Eyap UZUNKAYA
Musa UZUNKAYA

Yore Ekibi

Notaya Alan :
Eyiip UZUNKAYA

Diiziim=(3+3+3+3+3+3)+(3+343+3)
=180

A" =18 A Ciamlesi (1 6l¢d )

Zurna

Sdig=iim
D |

Melodik Ritim

Asma Davul A

Asma Davul B

Figar 1

Resim 16: Van Bablekan oyunu 5 katmanli 6l¢ii ornegi

Melodik yapisi farkli olsa da hareket 6l¢lisii bakimindan 30 birim zamana karsilik oyun 6rnegi
ise daha 6nce 18/8 olarak tanimladigimiz Tersine oyununun 2. (f2) ve 3. (f3) figiirleridir. Oyun
icerisindeki figlir dl¢iilerinin farkli degerlerde icra edilmesinden otiirii bu baglik altinda da
orneklendirmeyi uygun bulduk. Daha once 18/8 olgiiler bashg: altinda inceledigimiz oyun
icerisinde melodik yap1 degismese de farkli kaliplara biiriinen hareket dl¢iilerinden bahsetmek
miimkiindiir. Diiziim yapis1 Cilveloy ve Bablekan oyunlarindan farkli olmakla birlikte toplamda
30/8=10x3/8 blok zamana karsilik gelen 2 farkl figiir 6l¢iisii melodi ile ortiismeyen diizensiz
bir yapiya sahiptirler. Bu durum ayni1 melodi igerisinde melodi ile ortiisen ya da ortiismeyen ve
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farkli degerlerde figiir yapilarinin mevcut olduguna dair 6nemli bir 6rnektir. Dolayisi ile tekrar
vurgulamak gerekirse Ol¢iilendirme ¢aligmalar1 yapilirken hareket ve miizik yapilarinin ayri
ayr1 ele alinmasi hususu ¢ok dnemlidir.

Yoresi:Erzurum

5 = - Derleyen:

Kimden Alindigi: = B

Musa UZUNKAYA TERSINE Yore Ekibi
Eyidp UZUNKAYA Notaya Alan :

Eyip UZUNKAYA
o =110 Diiziim=3+3+3+3+3+3 B Cimlesi
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Resim 17: Tersine oyunu 2. ve 3. figiirler 5 katmanly 6l¢ii ornegi
3.2.7. Otuz alt1 birimli 12 blok vuruslu (36/8°lik) dl¢iilere sahip oyunlar:

Tiirk Halk Oyunlar1 repertuar igerisinde ender olarak karsilasacagimiz yapilardan birisidir.
Melodik yapilarda olmasa bile figiir 6l¢iisii olarak kargimiza ¢ikar. Tersine oyununun dérdiincii
(f4) figiirii olan ¢okmeli hareket serisi 6rnek olarak verilebilir. Melodik yapis1 farkli olsa da
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hareket Olgiisii bakimindan 36 birim zamana karsilik oyun 6rnegi daha once 18/8 olarak
tanimladigimiz Tersine oyununun 4. figliriidir. 36/8=12x3/8 blok zamana karsilik gelen figiir
Ol¢iisii melodi ile ortiismeyen diizensiz bir yapiya sahiptir.

Yoresi:Erzurum

NMues CZUNKAYA TERSINE Yore Biabi
Eyiap UZUNKAYA Notaya Alan :
'J\ =110 Diizim=3+3+3+3+3+3 B Ciimlesi Eyap UZUNKAYA
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Resim 18: Tersine oyunu 4. figiir 5 katmanli 6l¢ii ornegi
3.2.8. Kirk iki birimli 14 blok vuruslu (42/8’lik) olciilere sahip oyunlar:

Tirk Halk Oyunlari repertuari igerisinde ender olarak karsilasacagimiz yapllardan birisidir.
A ek |

. W’rmmw LI T mwmr

Resim 19 4+4+6 adet 3 lii blok vuruglu 42/8 lik iiciiz/iicerli 6l¢ii
12 birimli 4 adet 3’lii blok zamanl (12/8)
+12 birimli 4 adet 3’lii blok zamanli (12/8)
+18 birimli 6 adet 3’lii blok zamanli (18/8)

-

Erzurum Ispir ydresine ait Temuraga oyunu varyanti {izerinden yola ¢ikarak tespit ettigimiz bir
ol¢ti tipidir. Oyun Tulum esliginde 2 boliim halinde icra edilmektedir. Oyunun 1. boliimiinde
12/8’lik bir ezgi lizerine 18/8°lik bir figiir diizensiz olarak icra edilirken (3.2.5. baslik), oyunun
2. boliimiinde ezgi Slgiisti 14 adet 3’lii blok seklinde 42/8’lik bir yapiya donmekte ve ezgi
Ol¢iisii icerisinde baslayip biten yine 42/8’lik bir figiir 6l¢iisii ile oyun icra edilmektedir.

1.boliim: 4/4=4x3/8 blok yap1=12/8 lik iigiiz/iicerli ol¢ii

2.boliim:(4/4=4x3/8  blok yap1=12/8’lik iiciiz/iicerli ~ ol¢ii)+(4/4=4x3/8  blok
vap1=12/8’lik iigtiz/ticerli 6l¢ii)+ (6/4=6x3/8 blok yap1=18/8’lik iiciiz/licerli 6lgii) =42/8 14
blok vuruslu ticiiz/ticerli ol¢ti
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et 5 = Derleyen:
Yoresi:Erzurum/Ispir TEM U RA GA YSre Ekibi
Kimden Alindigi:

Rasim ERKAN
Notaya Alan :

Dizim = (3+3+3+3)+(3+3+3+3)+(3+3+3+3+3+3) Eyidp UZUNKAYA
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Resim 20: Ispir Temuraga oyunu 5 katmanl 6l¢ii 6rnegi

Figiir|

Tespit edilen bir diger drnek ise Adiyaman ydresi Bes Ayak oyunu olup diiziim bi¢imi Ispir
Temuraga oyunu ile aynidir.

Y&resi-Adiyaman Derleyen:
Kimden Alindign: BES AYAK Yore Ekibi

Eyip UZUNKAYA
Musa UZUNKAYA Notaye Aians
DUZOM = (3+3+3+3) +(3+3+3+3) +(3+3+3+3+3+3) Eyiip UZUNKAYA
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Resim 21: Adiyaman Beg Ayak oyunu 5 katmanli 6l¢ii 6rnegi
Hareketi temsil eden sembollerin karsiliklar1 su sekildedir.
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Resim 22: Hareket sembolleri ve karsiliklari

SONUC

Cumhuriyet donemi ile birlikte Tiirk Halk Miizigi repertuarinin derlenmesi asamasinda Klasik
Tiirk Miizigi usul sistemi {lizerinden notalandwrma c¢aligmalar1 yapilmaya calisildiysa da
kullanilan yontemin usulden ziyade bati miizigindeki 6l¢ii kavrami ile Ortlistiigli sonraki
donemlerde yapilan ¢aligmalarla ortaya konmustur. Tiirk Halk Oyunlarinin metrik yapilariin
tespitine yonelik yapilan ¢alismalarda da oyunlarin melodik yapilar1 ve eslik ritimleri tizerinden
bir siniflandirmaya gidilmis ve yine usul sistematigi lizerinden ¢aligmalar yapilmistir.

Halk miizigi metrik sisteminin 6l¢li kavrami lizerinden yeniden degerlendirilip, yeniden tasnif
edilmesi halk oyunlar1 repertuarina ait metrik olusumlarin da yeniden diizenlenmesi ihtiyacini
ortaya ¢ikarmistir. Bu dogrultuda 6l¢ii kavrami lizerinden yapilan ¢aligmalardan, Prof. Cihangir
Terzi tarafinda ortaya konmus Tiirk Halk Miiziginde Metrik Yaptr bashgi altinda Tiirk Halk
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Miiziginde Diiziim Sistematigi ve Metrik Yapinin Tasnifi adli eser 6rnek alinarak Tirk Halk
Oyunlari repertuarinda oyun icralarina yansiyan 6l¢ii yapilari tarafimizdan tespit edilmistir.

Bu tespitler yapilirken oyunlara ait ezgi, hareket ve eslik ritimleri bir biitiin olarak incelenmis
ve bu dogrultuda tasnifler yapilmistir.

Yapilan incelemelerde ezgi ve hareketin uyumlu ya da diizenli olarak hareket ettigi yapilara
rastlanirken, ayni oyuna ait ezgi ve hareketin farkli 6l¢ii kaliplarina sahip olabilecekleri tespiti
ortaya konmustur.

Bu dogrultuda diizenli hareket eden ezgi ve hareket yapilari ayni Olgli gurubunda
degerlendirilirken, diizensiz hareket eden icralarda ezgi ve hareketin farkl 6l¢li guruplarma ait
oldugu gozlemlenmistir.

Ugerli ya da iiciiz yapil 6l¢ii guruplar1 tasnif sahasina giren tiim yapilardan sadece bir gurubu
temsil etmekte ve ¢alismanin konusunu icermektedir.

Ugerli ya da iigiiz yapili dl¢ii guruplarma ait oyun gesitliligi Orta Anadolu, Orta ve Dogu
Karadeniz, Dogu ve Giineydogu Anadolu bdlgelerinde sikg¢a karsimiza ¢ikarlarken diger
bolgelerde oyun 6rneklerine rastlanmamastir.

Ugerli 9/8 &l¢ii kalibina ait oyun 6rnegine rastlanmazken, 3/8 ve 6/8 bigimindeki dlgiiler
cekirdek yapilar olup 12/8, 18/8 ve daha iizeri yapilar bu temel 6l¢iilerin birlesiminden meydana
gelmislerdir. Ezgi diiziimiine ait dizilimler g6z oniinde bulunduruldugunda oyuna ait ezgi ve
hareket Olciilerinin 12/8 ve sonrast birimli 6lgii kaliplar1 {izerinden yapilmasi uygun
gorilmiistiir.

Hareket 6lciisii ile miizik 6lgiilerinin ortiistiigii oyun 6rnekleri oldugu gibi, ayni isim altinda her
iki yapimin farkl 6l¢iildiigli oyun 6rneklerine de rastlanmistir. Dolayisi ile oyuna ait 6l¢ii tipini

belirlerken sadece ezgi ya da sadece hareket iizerinden karar vermenin bahsedilen durumlarda
dogru bir yaklasim olmayacagi sonucuna varilmastir.
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