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ABSTRACT

The developments in technology have begun to change and rapidly shrink the areas where
traditional children's games are played. Especially in cities, due to reasons such as lack of
adequate playgrounds, traffic and safety, children are kept away from traditional children'’s
games. As a result, children who are locked in the house become play on the internet .At first
phase, for the family who is working and who do not have time to play with their children it is
seen as a solution that children play computer at home. But 1t has been proved by science that
extreme computer games break children's mental health.

The game is the easiest and most natural way to educate children. Children enjoy learning on
this count. Educational toys, are needed to increase the variety of educational games. The aim
of this study is to contribute to the development of children by designing educational toys. For
this purpose, applied design method has been used. The toys in study were developed by
Esenyurt University Child Development students for special education lesson. As a result, 12
toys were designed.

Keywords: Game, Toy, Educational, Educational Toys, Toy Design, Child, Child
Development.

EGITIiCi OYUNCAK TASARIMI UYGULAMA ORNEKLERI
OZET

Teknolojideki gelismeler geleneksel ¢ocuk oyunlarimin oynandigi alanlari degistirmeye ve hizla daraltmaya
baslamistir. Ozellikle sehirlerde yeterli oyun alanlarmin kalmamasi, trafik ve giivenlik gibi sebepler yiiziinden
¢ocuklar geleneksel ¢ocuk oyunlarindan uzak kalmaktadir. Bunlarin sonucunda eve kapatilan ¢ocuklar tablet ve
internette oyun oynar hale gelmistir. {1k etapta ¢alisan ve cocuguyla oyun oynamaya vakti olmayan aileler igin
¢ocuklarin evde bilgisayarla oynamasi bir ¢oziim gibi goriilmistiir. Fakat artik asir1 bilgisayar oyunlarmnin
cocuklarin ruh sagligin1 bozdugu bilim ¢evrelerince kanitlanmistir

Cocuklan egitebilmenin en kolay ve en dogal yolu oyundur. Cocuklar bu sayede eglenerek 6grenme firsati yakalar.
Egitici oyunlarin gesitliligini artirmak i¢in egitici oyuncaklar gerekmektedir. Bu calismanin amac1 egitici oyuncak
tasarimi yaparak c¢ocuk gelisimine katki sunmaktir. Bu ama¢ dogrultusunda uygulamali tasarim yontemi
kullanilmistir. Calismadaki oyuncaklar Istanbul Esenyurt Universitesi Cocuk Gelisimi 6grencileri tarafindan 6zel
egitim dersi igin gelistirilmistir. Sonug olarak tasarlanan 12 oyuncak makalede paylasiimistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Oyuncak, Egitim, Egitici Oyuncak, Oyuncak Tasarimi, Cocuk, Cocuk Geligimi.
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1. GIRIS
Cocuk denildiginde akla ilk gelen kavram oyundur. Montessori’ye goére oyun ¢ocugun en
onemli ugrasi, eglenme ve 6grenme aracidir. Gross’a gore oyun bir pratiktir. Mevlana ise;”’
oyun aslinda akildadir; ancak ¢ocuk oyunla akillanir’’ diyerek oyunun ¢ocugun gelecegi icin
Onemini vurgulamistir.(MEB,2011:155)

Genel tanimiyla oyun, belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da kuralsiz
gerceklestirilebilen; fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi fiziksel,
biligsel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan ger¢gek hayatin bir pargasi ve ¢ocuk icin
en etkin 6grenme siirecidir.(MEB,2013: 5)

Oyunun ve oyuncaklarin tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. Oyuncaklar eglendirirken
ogretmeye yardimei olan oyun araglaridir. Oyuncaklar ¢cocuklara kendini kesfetmesi, bedeninin
otokontrolind saglamasi ve diinya ile baglanti kurabilmesi bakimindan firsatlar sunarak,
cocuklarin 6grenmeyi 6grenmesine olanak saglamaktadir.

Egitici oyuncaklarin ¢ocuklara faydalarindan bazilar1 sunlardir;
El- g6z koordinasyonu saglama,

Isbirligini pekistirme,

Plan yapma,

Hayal giciini kuvvetlendirme,

Miizakere yetenegini gii¢lendirme,

Paylagmay tetikleme,

Otokontrolii eline alma,

Takdir etme ve edilme,

Sabirli olmayi ve davranmayi 6gretme,(Usta, 2016:1-18)

Oyun ve oyuncak alaninda yapilan aragtirmalar giinden giine artmaktadir. Alan yazininda
yapilan ¢calismalardan bazilarini zikretmek, yapilacak diger ¢alismalara 1s1k tutmasi bakimindan
fayda verecektir.

Giirpmar 2012 yilinda “’Kiiresellesen Kentte Oyuncak: Istanbul’da Bélgesel Bir
Oyuncak¢1 Kiimelenmesi Uzerine’> adli makalesinde Istanbul’'un Tahtakale bdlgesindeki
oyuncaklara kiiresellesmenin nasil yansidigin1 ve tliketimin nasil okunmasi gerektigini
arastirmistir.(Giirpinar, 2012: 133-145)

Prof. Dr. Ilker Usta genc yetiskinlerin cocukluk dénemi baglaminda diisiinerek
“’cocukken nasil bir ahsap oyuncakla oynamak isterdiniz?’’ sorusuna cevaben farkli
boliimlerden tiniversite 6grencilerine 300-350 kelimelik 6znel bir 6dev hazirlatmistir. Usta bu
odevi “’Okul Oncesi Cocukluk Algisinda Geng Yetiskinlerin Ahsap Oyuncak Segimi’’
makalesinde, icerik analizi ile incelemistir. Kiz ve erkekleri ahsap oyuncak tercihleri
bakimindan kategorize ederek neden- sonug iliskisi bakimindan yorumlamistir.(Usta, 2016: 1-
18)

Kircova ve Erdogan “’Miize Deneyimi Boyutlari: Istanbul Oyuncak Miizesi Ornegi’’
caligmalarinda miize deneyimlerini agiklayabilecek yeni bir 6l¢ek tasarlamislardir.( Kircova ve
Erdogan, 2017: 649-664) Karadeniz ve Atar Turkiye’de oyuncak mizelerinin durumu ve
stirdiiriilebilirligine iligkin planlar irdelemislerdir.( Karadeniz ve Atar, 2017: 477-492)
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Yavuz ve arkadaslari “Duyulara Hitap Etme Noktasinda Ses-Uriin Etkilesimi:
Cocuklarla, Oyuncaklar Ve Sesleri Uzerine Bir Calisma.”” Isimli makalelerinde ilkokul
ogrencilerine ¢esitli oyuncaklarin seslerini  dinletip, 06grencilerden seslerin  onlara
cagristirdiklarini belirtmeleri istenmistir. Ikinci asamada cocuklara oyuncaklar gosterilerek
yanitlar1 alinmigtir. Son asamada ise oyuncaklarin sesleri ile goriintiileri arasinda ses-gorsel
iliskisi kurmalari1 i¢in caligmalar yapilmistir. Bu sayede sesin gorsel ile uyumu sorgulanmastir.(
Yavuz, Akbulut, Sik, 2017: 233-251)

Keskin ve Kaplan 2012°de yaptiklar1 bir arastirmada Sosyal Bilgiler ve Tarih 6gretiminde
okul dis1 6grenme ortami olarak oyuncak miizelerini ele alarak oyuncak miizelerinin ¢ocuklara
nasil bir bakis acis1 ve beceriler kazandirdigini ortaya koymuslardir. (Keskin ve Kaplan, 2012:
95-115)

Bu ¢alismanin amaci egitici oyuncak tasarimi yaparak ¢cocuk gelisimine katki sunmaktir.
Bu amag¢ dogrultusunda uygulamali tasarim yontemi kullanilmistir. Calismadaki oyuncaklar
Istanbul Esenyurt Universitesi Cocuk Gelisimi dgrencileri tarafindan 6zel egitim dersi igin
gelistirilmistir. Egitici oyuncaklar okul oncesi ve ilkokul 6grencileri i¢in yapilmistir. Sonug
olarak tasarlanan 12 oyuncak makalede paylasiimistir.

2. BULGULAR

Sekil 1: Hayvanlar1 Eslestirme Oyuncagi

Malzemeler: Renkli boya kelemi ve kartonlar, yapistirici, dondurma ¢ubuklari.

Kullanim Amaci: Cocuklara hayvanlari tanitma ve eslestirme becerisini gelistirme.

Kullanma Kilavuzu: Cark bir 6grenci tarafindan cevrilir ve diger ¢ocugun carkin durdugu
hayvanin ismini sdylemesi istenir. Daha sonra ¢ocuktan ¢arkin yaninda goriiniir halde duran
ayni hayvanin resmini bulmasi istenir.
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Malzemeler: Renkli kece ile boyalar ve cubuklar, iplik.

Kullanim Amaci: 10’a kadar olan sayilar1 6gretmek.

Kullanma Kilavuzu: Oyuncak ¢ocuga tanitilir ve ¢ocugun oniine renkli ¢ubuklar konulur.
Cocuktan kegenin iizerindeki renklere gére gubuklari ayirmasi istenir. Ikinci asamada ise
kecedeki sayinin adedi kadar gubugu kegenin rengine gore yerlestirmesi istenir.

Sekil 3: Askili Besik Oyuncagi

Malzemeler: Ahsap, ahsap boyasi, plastik sepet, camasir ipi, renkli mandallar, renkli kegeler.
Kullanim Amaci : El g6z koordinasyonunu saglamak.

Kullanma Kilavuzu: Besigin sepetinde bir¢ok keceden yapilmis kiyafetleri cocugun renklerine
gore ayirarak, ayni renklerdeki mandallarla besigin {ist kismindaki ipe asmasi oyunudur.
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Sekil 4: Mevsimler Oyuncagi
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Malzemeler: Renkli kegeler ve boya kalemleri ile iplik.

Kullanim Amaci : Cocuklarin mevsimleri 6grenmesini saglamak.

Kullanma Kilavuzu: Cocuklara mevsimler bilgisi verildikten sonra onlardan kitabin herhangi

bir sayfasini agmasi istenir. Cocuk a¢tig1 sayfadaki agacin durumuna bakarak hangi mevsimin
oldugunu tahmin etmeye calisir. Béylece mevsimler bilgisi pekismis olur.

Sekil 5: Benekli Kukalar Oyuncag

[

Malzemeler: Pet sise ve renkli boncuklar ve boyalar.

Kullanim Amact: Ince motor beceriler ile el goz koordinasyonunu gelistirme.

Kullanma Kilavuzu: Oncelikle ¢ocuktan siselerin renklerini sdylemesi istenir. Daha sonra
siselerin tlizerindeki benekler sayilir. Sisedeki benek sayisi kadar o sisenin rengini tasiyan
boncuklar siselere konulup kapaklar1 kapatilir. Ayrica ¢alisma bittikten sonra bir top vesilesiyle
kukalar1 devirme de yapilarak oyun daha da eglenceli bir hale getirilebilir.
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Sekil 6: Kedi ve Fare Yapboz Oyuncagi

-

i
Malzemeler: Kedi ve fare resmi, yapistirici, kare olarak kesilmis 9 parga karton ve renkli
kagitlar.
Kullanim Amac1 : Cocugun bilissel gelisimini desteklemek.
Kullanma Kilavuzu: Kedi ve farenin resimleri cocuga gosterilir. Daha sonra 6niinde duran
resme bakarak kedi ve farenin karigik dizilen resimli yapbozunu diizenler.

Sekil 7: Temiz Sepet Oyuncagi

Malzemeler: Kiigiik bir sepet, camasir ipi, renkli kegeler, resimli kagitlar ve boya kalemleri.
Kullanim Amact: Cocuklarda 6z bakim becerisi olan temizlik aligkanligini pekistirme.
Kullanma Kilavuzu: Cocuga temizligin faydalar1 ve kirlenmenin zararlar1 hakkinda bir hikaye
okunur. Daha sonra ¢ocuktan keceden kiyafetleri renklerine gore ayirmasi istenir. Sepetin
icindeki kagidin rengi gosterilerek ayni renkteki keceden yapilmis temiz kiyafetleri asmasi
istenir.
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Sekil 8: Dokun Bana Oyuncagl
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Malzemeler: Renkli boncuklar, diigmeler, taslar, deniz kabuklari, renkli ¢ubuklar, renkli
keceler, yapistirici, boya kalemleri, pul ve simler.

Kullanim Amaci: Gorme engelli ¢ocuklarin dokunarak 6grenmesine yardimei olmak.
Kullanma Kilavuzu: Gérme engelli ¢ocuga oyuncak tanitilir. Cocugun oyuncaga dokunmasi
saglanarak, piirlizli- plruzsuz, sert- yumusak gibi kavramlar bu sayede verilebilir. Ayrica
kecelerin iizerindeki malzemeler sayilarak say1r kavraminin yerlesmesine de yardimci
olunabilir.

Sekil 9: Akilli Cark Oyuncag

Malzemeler: Renkli kagitlar, boya kalemleri, raptiye, jelatin.

Kullanim Amac1 : Cocuklarin canlilar1 eglenerek 6grenmesini saglamak.

Kullanma Kilavuzu: Bir tarafta renksiz ¢izim c¢ark, diger tarafta ise renkli ¢izim bos ¢ark vardir.
Renksiz ¢izimdeki ¢ark hizlica gevrilir ve ¢arkin durdugu hayvan resminin renklisi jelatin kapl
kartonun iizerinden secilerek bulunur. Daha sonra renkli kagitlardan hazirlanmis bos carkin
ayn1 boliimiine hayvan resimleri yerlestirilerek carklari benzerlestirme oyunu oynanir. Tim
hayvanlar sirasiyla renkli kagitla yapilan bos carka yerlestirildiginde oyun sona erer.
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Sekil 10: Gegirgen Sepet Oyuncagi

Malzemeler: Plastik sepet, tuvalet kagidi karton rulosu, pinpon topu, yapistirici, renkli kagitlar.
Kullanim Amac1: El g6z koordinasyonunu saglama.

Kullanma Kilavuzu: Cocuk sepeti kenarlarindan tutarak pinpon topunu renkli tiinellerin icinden
gecirmeye yoOnlendirilmelidir. Ayrica oyunu biraz daha heyecanlandirmak adina bir 6grenci
hizlica komut verip diger 68renci komutlar1 yerine getirmeye c¢alisabilir.

Sekil 11: Strateji Oyuncagi

Malzemeler: Kege, su dondurma kaliplari, misket, boya, boya kalemleri.

Kullanim Amact: Cocuklarin zihinsel egzersiz yapmasini destekleyerek zeka gelisimlerine
katki saglamak.

Kullanma Kilavuzu: Ozellikle iistiin ve &zel yetenekli cocuklara yonelik hazirlanmistir. Iki
cocuk sirastyla renkli bilyeleri oluklara yerlestirirler. Daha sonra her ¢ocuk kendi sectigi ayni
renkteki bilyelerden 9 tanesini yan yana getirmeye ¢alisir. Rakibini engellemek i¢in onun tiglii
olugunun yoniinii degistirerek 9 misketi yan yana getirmesini engeller. Sectigi ayni renkteki 9
bilyeyi yan yana getiren ¢ocuk bir puan alir.
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Sekil 12: Meyve Saati Oyuncagi

Malzemeler: Renkli karton, boya kalemleri, renkli kece.

Kullanim Amaci : Cocuklara zaman ve meyve kavramini 6gretmek.

Kullanma Kilavuzu: Uzerinde 9°a kadar sayilarin oldugu renkli saatin sayilarinmn yanindaki
kartonlar, sokiip takilabilecek sekilde hazirlanmistir. Bos saatin yanina karton meyve resimleri
konulur. Cocuktan saatin gosterdigi ok yoniindeki sayiya es olan meyve kartini saatin o
boélmesine yerlestirmesi istenir.

3. SONUC

Cocuklar egitebilmenin en kolay ve en dogal yolu oyundur. Cocuklar bu sayede
eglenerek 6grenme firsat1 yakalar. Egitici oyunlarin ¢esitliligini artirmak icin egitici oyuncaklar
gerekmektedir. Bu ¢alismanin amaci egitici oyuncak tasarimi yaparak ¢ocuk gelisimine katki
sunmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda uygulamali tasarim yontemi kullanilmistir. Calismadaki
oyuncaklar Istanbul Esenyurt Universitesi Cocuk Gelisimi 6grencileri tarafindan 6zel egitim
dersi icin gelistirilmistir. Sonug olarak tasarlanan 12 oyuncak makalede paylagilmistir.

Oyuncaklarin her biri el emegi ile tasarlanmis ve sergilenmistir. Makaledeki egitici
oyuncaklara aciklik getirmek adina her bir oyuncagin resmi paylasilmis ve oyuncaklarin
malzemeleri ile kullanim amaglar1 agiklanmistir. Ayrica her bir oyuncak i¢in sade bir kullanma
kilavuzu hazirlanarak oyuncagin zihinlere yer etmesi amaglanmistir.

Makalede yer alan egitici oyuncaklar sunlardir: Hayvanlar1 eslestirme, sayilari
ogreniyorum, askili besik, renkli kukalar, kedi ve fare yapboz, temiz sepet, dokun bana, akilli
cark, gecirgen sepet, meyve saati, mevsimler ve strateji oyuncaklaridir.

Ozellikle okul 6ncesi ve ilkokul dgrencileri igin hazirlanan bu 12 oyuncak ile cocuklarin
tiim gelisim alanlarina hitap edilerek, onlarin eglenerek 6grenmesi kolaylastirilabilecektir.



10

» EGITICI OYUNCAK TASARIMI UYGULAMA ORNEKLERI

REFERENCES
Acer, Dilek. ’Okul Oncesi Ogretmen Adaylarinin Materyal Gelistirme Dersine Iliskin
Goriisleri” Tlkogretim Online Dergisi(2011): 421-429
Akay, Recai. “’Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Cocuk gelisimine Katkilar1 Uzerine Bir
Arastirma’’. SSSJournal Dergisi(2017): 1385-1393
Akbulut, Dilek. ** Gunumuzde Geleneksel Oyuncaklar’’. Milli Folklor Dergisi (2009):
182-191
Atilgan, Sule. “’Giindelik Yasamin Estetize Edilisinde Oyuncak ve Gelisen Roli”’.
Uluslararasi Sosyal arastirmalar Dergisi (2008): 71-80
Coskun Keskin, Sevgi., Kaplan, Engin. <’Sosyal Bilgiler ve Tarih Ogretiminde Okul
Dis1 Ogrenme Ortami Olarak Oyuncak Miizeleri>’. Elektronik Sosyal bilimler Dergisi
(2012): 95-115
Giirpinar, Avsar.”” Kiiresellesen Kentte Oyuncak: Istanbul’da Bélgesel Bir Oyuncakgi
Kiimelenmesi Uzerine’. Iletisim Dergisi( 2012): 133-146
Karadeniz, Ceren., Atar, Mige. “’Turkiye’de Oyuncak Mizelerinin Durumu Ve
Stirdiiriilebilirligi’’. Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi(2016): 477-492
Kircova, Ibrahim., Erdogan, Hasan Hiiseyin. ‘’Miize Deneyimi Boyutlari: Istanbul
Oyuncak Miizesi Ornegi’’. Uluslararas: Iktisadi ve Idari Incelemeler Dergisi (2017):
649-664
MEB. Cocuk Oyunlar1, Ankara: Milli Egitim Basimevi, 2009.
MEB Ders Kitaplari ve Yayimlar Daire Baskanligi Oyun Etkinligi-2, Ankara: Milli
Egitim Basimevi, 2013.
Usta, Ilker.”” Okul Oncesi Cocukluk Algisinda Geng Yetiskinlerin Ahsap Oyuncak
Secimi’’. Hacettepe Universitesi Sosyolojik Arastirmalar E Dergisi(Kasim 2016) : 1-
18
Yavuz, Cemil ve diger. >> Duyulara Hitap Etme Noktasinda Ses - Uriin Etkilesimi:
Cocuklarla Oyuncaklar ve Sesleri Uzerine Bir Calisma’’. STD Dergisi (2017): 233-251




