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ABSTRACT

Folk dance is the expression of the concepts such as emotions, thoughts, beliefs and lifestyles of the
society with the usage of music and rhythm. The figures that form the folk dance have a long history. Every
movement has a meaning, a basis and a past. The cultural assets brought by the Turks during their transition
from Central Asia to Anatolia were intertwined and merged with Anatolian culture, which has been home to
many civilizations since the early ages. The geographical conditions, climate and livelihoods of the said
geography affected the culture of the dance as well as the way of life. As a result of this interaction, variety of
dances as well as dance types were developed. These species are named as bars, halay, horon, zeybek,
karsilamas, karsilamas with spoons, hora, yalli. It was found that our subject matter kogeri, one of our bar type
dances, was played in many parts of Anatolia and even among Armenian folk dances under the name of kochari.
Kogeri which is played in bar and halay type dances is known with such names as kogeri, kdgeri, koccari, koget,
goceri. The dance starts with closed embrace and then continues with an open embrace by clamping the palms of
the hands and ends with the open embrace in Erzurum. It is found to be a dance with animal imitation among the
Erzurum folk dances. Written, visual and electronic sources and literature related to the subject are reviewed and
Erzurum kogeri bar is examined.

Keywords: Bar, halay, kogeri, folk dance.
ERZURUM KOCERI (GOCERI) BARI

OZET

Halk oyunlari toplumun duygu, diisiince, inang, yasam bi¢imi gibi kavramlarini miizik ve ritmi
kullanarak hareketlerle ifade etmesidir. Halk oyununu olusturan figiirler zamanin derinliklerinden gelen koklii
bir gegmise sahiptir. Her hareketin mutlaka bir anlami, bir dayanagi ve bir ge¢misi vardir. Tirklerin Orta
Asya’dan Anadolu’ya gegislerinde getirdikleri kiiltiir varliklari, ilk ¢aglardan beri birgok medeniyete ev sahipligi
yapmis olan Anadolu kiiltiiriiyle i¢ ige ge¢mis ve kaynasmistir. Gelinen cografyanin cografi kosullari, iklimi,
gecim kaynaklar1 yagam bigimlerini etkiledigi gibi oyun kiiltiiriinli de etkilemistir. Bu etkilesim sonucunda
oyunlarda ¢esitlilik yan1 sira oyun tiirleri de gelismistir. Bu tiirler bar, halay, horon, zeybek, karsilama, kasikli
karsilama, hora, yalli seklinde adlandirilmistir. Caligmamiza konu olan kogeri oyunu bar tirii halk
oyunlarimizdan olup, Erzurum disinda Anadolu’nun birgok bolgesinde hatta Ermeni halk oyunlarinda kochari
adiyla oynandig1 tespit edilmistir. Bar ve halay tiirii oyunlarda oynanan kogeri kdceri, kogccari, koggeri, géceri
gibi adlarla bilinmektedir. Erzurum’da kapali tutusla baslayan oyun daha sonra eller avug iglerinden
kenetlenerek agik tutusla devam eder ve agik tutusla bitirilir. Erzurum halk oyunlarinda hayvan taklitli bir oyun
oldugu tespit edilmistir. Konuyla ilgili yazili, goérsel ve elektronik kaynaklarla birlikte literatiir taranmus,
Erzurum kogeri bari, incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Bar, halay, kogeri, halk oyunu.
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GIRIS

Kogeri/Kogeri/Koggari kelimesi: Artvin yoresinde kog-adam isim koki, Eri eki ile
birlikte kogeri sevgilim, yarim anlamina gelmektedir. Kocgeri oyunu ayni zamanda sozlii bir
oyundur. “oy nenni kogeri, kogeri kimin yari, sallan da gel igeri, oy nenni kogeri” sozleriyle
oynanmaktadir. Bu sozlerden anlasilacagi gibi oyun oynayan geng¢ kizlar begendikleri
delikanliy1 oyuna davet ederler. Burada bahsi gegen delikanli ¢ok gezen yerinde duramayan
birisidir (https://karadeniz.gov.tr/halk-oyunlari/13.12.2019). Bir baska tanimlamada, saglikli,
yirekli er anlamindadir (https://www.ismininanlaminedirx.com/kocer-isminin-anlami-nedir-
8062 13.12.2019).

Goceri kelimesi: Siirekli yer degistiren, gd¢ etmekten hoslanan (TDK, 770). Thsan
Coskun ATILCAN Erzurum barlarinin adlarini siralarken bu oyunun adini kdgeri olarak
soylemesine ragmen, Kimilerince koggari, kogeri olarak soylendigini belirtmistir. Ayni
yazisinda oyunun adimi kogeri olarak belirtmekle beraber birde (Gogeri) adinin oldugunu
ifade etmistir. Bu adin nereden geldiginin bilinmedigini fakat uzaklardan bir yerlerden go¢
ederek gelen Go6¢ Eri’nden almis bir gencin hikayesiyle ilgili olabilecegi ihtimalinden
bahsetmekle birlikte, Anadolu’nun genellikle dogu bolgelerinde Van Kogarisi, Bitlis
Kocerisi, Kiirt Kogarisi ad1 ile oynandigini belirtmektedir (Atilcan, 1991: 65).

Sebahattin BULUT Yakutiye dergisinde Erzurum barlarini isimlerini siralarken altinci
sirada oynanan barin adim1 Kégeri olarak yazmustir (Bulut, 1959:21). Sebahattin BULUT
Kusaktan Kusaga kitabinda dordiincii sirada Kogeri olarak belirtmistir (Bulut, 1984:8).
Mahmut Ragip GAZIMIHAL Erzurum barlarinda kogeri barin1 Ko¢gari, (Ko¢geri) seklinde
ifade etmistir (Gazimihal, 1991: 198).

Serif BAYKURT Erzurum barlarint siralarken Kog¢gari seklinde ifade etmistir
(Baykurt, 1932: 62).

Cemil DEMIRSIPAHI kogeri barin1 Kogeri, Giceri, Kiirt bari, Bitlis Kogeri bart
olarak adlandirmistir (Demirsipahi, 1975:209).

Sadi Yaver ATAMAN kogeri bari i¢in Bitlis Kogerisi adim1 kullanmistir (Ataman,
1977: 27).

Konargogerlerde kervanlarin koruyucusu olarak bilinen Seymenler ve Efelerin yan
sira Gégeri de ayn1 gorevi listlenmistir. Isim farkliliklar1 gdgebe toplulugun kiiltiir farkliliktan
kaynaklanmaktadir. Bu bakimdan go¢ eden kervani koruyan erlere (yigitler) verilen Gageri
adinin verilmesi daha uygundur. Gogeri adinin kogeri olarak degisime ugramasi, gogerlerin
gecimini sagladigi hayvancilikta tercih ettigi koyun besiciliginden kaynaklanan bir durumdur.
Disi adiyla anilan tek hayvan tiirli olan koyunun erkegi olan kog, gii¢ sembolii olarak kabul
edilen hayvanlardandir. Kogyigit ifadesi yakisikli, gen¢ ve giirbliz delikanli olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 1194). Gogebe yasamdan yerlesik hayata geg¢ilmesinden sonra
Gogeri kogeri olarak ses degisimine ugramigtir.

Tiirklerin Orta Asya’dan Anadolu’ya tasidigi gogebe kiiltiirii, Cin sinirindan Avrupa
ortalarina kadar oldukca yaygin bir cografyada bozkirlarin gercek sahibidir. Bozkir yasaminda
iki onemli aktorii vardir. Bunlardan birisi at, digeri ise koyundur. Etinden, siitiinden,
yiiniinden hatta kemiklerinden faydalanilan koyun ayni1 zamanda beraberinde Bozkir Sanatini
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da olusturmustur. Bu sanat bir hayvan sanatidir. Yasadiklar1 yurtlarin i¢i siisleyen ev esyalari
yanmi sira kemer tokalari, kilic ve hanger kabzalar1 gibi siis esyalar1 ve hatta mezar taslarini
koyun bas figiirii ile stislemislerdir. Maddi kiiltiiriin yani sira Tiirk folklorunda, din ve inangla
birlikte dil ve edebiyatimizda da orijinal bir motif olmustur (Cay, 1990:7-14).

KOCERI (GOCERi) OYUNUNUN OYNANDIGI YORELER ve ADLARI

Adiyaman: Kogeri, Agri: Koggeri, Artvin: Kogeri, Kocari, Bing6l: Kogeri, Erzurum;
Kogeri, Kogeri, Gogeri, Mardin: Kogeri, Mus: Kogeri, Tokat: Koggari. (Ay, 1990:102-110).
Artvin: Koggari, Bingol: Kogeri, Erzincan: Kogeri, Erzurum: Kogcari, Kogeri, Mardin:
Kogeri, Mus: Kogeri. ( And, 1974: 167-180). Bingol: Kogeri, Bitlis: Kii¢gari, Erzurum:
Koggari, Glimiishane: Koggari (Kelkit), Kars: Kogcari, Kéggeri, Mardin: Kogeri, Mus: Kogeri,
Van: Van koggarisi. ( Baykurt, 1932: 175).

BAR TURUNDE KOCERI

Oyun tiirii olarak Bar, 6zellikle Erzurum basta olmak tizere Kars, Artvin, Bayburt illeri
bilinmekle birlikte, oyun adi arkasina bar eklenerek bilinen oyunlarda vardir. Glimiishane
(Veysel Bari1), TRT repertuvarinda 18 sira numarali, fakat yoresi belirtilmemis olan Sari
Seyran Bar1, Van Timar Bari, Kars Kog¢ Bari gibi. 2010 yilinda yaptigimiz Erzurum ve
ilcelerinde oynanan halay tiirii oyunlar1 derleme ¢aligmasinda tespit ettigimiz Oltu ve Hinis
ilcelerinde oynanan Ag Bar, licayak oyunu olmasina ragmen ydrede Bar olarak
adlandirilmaktadir. Ermeniler de oyunlarini Bar olarak adlandirmislardir.

ERZURUM BARLARINDAN KOCERI (KOCERI) BARI

Anadolu halk oyunlarinda bir¢ok yorede oynanan kogeri, Erzurum’da oynanan
barlarda en ¢ok bilinen ve oynanan barlardandir. Kogeri bar1 4/4 ve 12/8’lik olmak {izere iki
farklh ritimle oynanir. Erzurum barlar1 agik ve kapali olmak iizere iki tiir tutuslu oynanir.
Kogeri barina kapali tutusla baslanir, agik tutusla devam eder ve bitirilir. Oyunun birinci
boliimii 4/4° liiktiir. Bu boliimiin ilk figliriinde her bir oyuncu bir digerinin arkasindan sag kol
iistten sol kol alttan olmak iizere ¢capraz sekilde tutar.

Birinci figiirde oyun her iki ayak parmak ucunda yiikselerek hafif diz kirilarak ti¢ kes
yaylanma ile baslar. Ugiincii yaylanmanin sonunda sag diz 6ne ¢ikarilir ve sag ayak tabaninda
yere basilirken sol diz 6ne cikarilirken sag ayak tizerinde ii¢ kez yaylanma yapilir. Sol ayak
taban1 yere basarken sag diz iki kez one ¢ikarilir ve geri ¢ekilir. Sol ayak tabani yere basarken
sol diz 6ne bir kez ¢ikarilir ve tekrar tabanla yere basarken sag diz 6ne ¢ikarilirken iki ayak
parmak ucunda yiikselirken ayni figiiriin yaylanmasina hazirlik yapilir.

Ikinci figiir birinci figiirde oldugu gibi her iki ayak parmak ucunda ii¢ kez yaylanma,
sag ayak iizerinde ii¢ kez yaylanma iki kez sag dizin 6ne ¢ikarilmasi ve bir kez sol dizin 6ne
cikarilmasindan sonra sag ayak diiz bir sekilde 6ne uzatilir, sol ayakta bir kez sekme hareketi
yapilir. Sol ayak diiz ve gergin bir sekilde 6ne uzatilirken sag ayakta iki kez sekme hareketi
yapilir. Sag ayakla sekerken sol ayak diiz ve gergin bir vaziyette 6ne uzatilir, sol ayakla
sekerken sag ayak dizden kirik bir vaziyette geri cekilir sonrasinda her iki ayak yan yana
aliarak parmak ucunda iki kez yaylanma hareketi yapilir.
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Ugiincii figiirde sol ayakta iki kez sekerken sag ayak dizi yukari cekilerek &ne
cikartilir, sag ayakta sekerken sol ayak diiz ve gergin bir sekilde one uzatilir, sol ayakta
sekerken sag ayak dizden yukari ¢ekilerek one ¢ikartilir, sag ayak solun yanina alinarak her
iki ayak parmak uglarinda iki kez yaylanma yapilir.

Dordiincii figiirde bar agik tutusa gecilir. Eller parmaklardan birbirine kenetlenirken
kollar diiz bir sekilde yere paralel uzatilir. Sag ayak one diiz ve gergin bir sekilde uzatilir, sol
ayak One diiz ve gergin bir sekilde uzatilirken sag ayakta iki kez sekilir. Sol ayakla iki kez
sekme yapilirken sag ayak dizden yukar g¢ekilir. Sag ayak yere basilirken sol ayak dizden
yukari ¢ekilerek one ¢ikar, sol ayak yere basilirken sag ayak one diiz ve gergin bir sekilde
uzatilir ve sag ayak solun yanina alinarak her iki ayak parmak ucunda iki kez sekilir.

Besinci figlirde oyunun12/8’lik hareketli olan ikinci boliimiine gegilir. Saga dogru
yani oyunun gidis yoniine doniilerek sag kol dnde sol kol arkada olmak iizere kollar asagiya
diiz bir sekilde uzatilir. Bu boliimde oyun sag ayak diiz ve gergin bir sekilde one uzatilir sol
ayak One diiz ve gergin bir vaziyette uzatilirken sag ayakta iki kez sekilir, sol ayak yere
basarken sag ayak one diiz ve gergin bir vaziyette uzatilirken sol ayak iizerinde li¢ kez
sekilirken sag ayak iki kez sol ayagin diz hizasindan asagi dogru iki kez sallanir, sag ayak
iizerine basilirken sol ayak yarim daire ¢izer pozisyonunda yukari cekilerek one diiz ve
gergin bir vaziyette uzatilir.

Altinct figiirde Sol ayakta sekme yapisirken sag ayak geriden yukari dogru yarim daire
biciminde ¢evrilerek yukaridan asagiya dogru diiz bir sekilde One uzatilir. Sag ayakta
sekerken sol ayak geriden yukar: dogru gekilerek yarim daire bi¢giminde yukaridan asagiya
dogru diiz bir sekilde dne uzatilir. Sol ayak parmak ucuyla iki kez esme hareketi yapilir. Tki
kez sag ayakta sekme yapilirken sol ayak once geriye dogru ¢ekilir ve arkadan One sertge
uzatilir. Sol ayak sag diz Oniine cekilir, sol ayak iizerine basilir, sol ayakla bir kez sekme
yapilirken sag ayak sol ayagin yarim adim 6niine olmak kaydiyla yanina basilir.

Yedinci figiirde sol ayakta sekme hareketi yapilirken sag ayak diiz bir sekilde 6ne
uzatilir. Sag ayak tlizerine basilirken sol ayak arkadan yukar1 dogru diz kirilarak g¢ekilerek
yarim daire bi¢iminde yukaridan asagiya diiz bir sekilde uzatilir. Sol ayak parmak ucu ile
esme hareketiyle yere vurulur, bu hareketten sonra merkeze doniiliir. Bu doniiste gidis
istikametinde asagida olan kollar yere paralel bir sekilde omuz hizasina kaldirilir ve sol ayak
sol ayak parmak ucuyla esme hareketi bir kez daha yapilarak, sol ayak dizden kirik bir
vaziyette yukar1 dogru ¢ekilir. Sag ayak iizerinde iki kez sekme hareketi yapilirken sol ayak
ileri dogru diiz bir sekilde uzatilir. Sol ayak {izerinde iki kez sekme hareketi yapilirken sag
ayak dizden kirik bir vaziyette yukar: dogru ¢ekilir, sag ayakta sekme hareketi yapilirken sol
ayak dizden kirik bir vaziyette yukar1 dogru ¢ekilir, sol ayak yere basarken sag ayak one diiz
bir sekilde uzatilir ve iki ayak parmak ucunda iki kez sigrama hareketi yapilir.

Sekizinci figiir oyunun gidis yoniine doniiliir, bu doniiste kollar diiz bir sekilde asagi
dogru sag kol onde, sol kol arkada olmak iizere uzatilir. Sol ayakta iki kez esme hareketi
yapilir, sag ayakta iki kez sekerken sol ayak onden arkaya dogru cekilerek sol ayak topugu
sag diz hizasina alinir, bu vaziyette iki kez sekme hareketi yapildiktan sonra sol ayak énce sag
ayagin yanina sonra c¢aprazina alinir, sol ayak iizerine basilirken sag ayak topugu sol diz
Oniine getirilir sonrasinda sag ayak one diiz bir sekilde uzatilir, ¢okme hareketi yapilirken
geriye dogru gekilerek sol ayagin yarim adim Oniinde her iki ayak parmak ucunda dik bir
pozisyonda ¢okme hareketi yapildiktan sonra ani ve ¢evik bir sekilde ayaga kalkilir.
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Dokuzuncu figiir oyunun bitig figliriidiir. Bu figiirde sag ayak one diiz bir sekilde
uzatilir, sol ayak One diiz bir sekilde uzatilir ve sag ayak one diiz bir sekilde uzatilir ve sol
ayakta iki kez sekilir, bu sekme esnasinda sag ayak one diiz bir sekilde asagi yukar iki kez
sallanir. Sag ayak geri alinirken sol ayak cevrilerek 6ne uzatilir, sol ayak geri alinirken sag
ayak cevrilerek one uzatilir, bu sirada kollar asagi indirilir. Sag ayak geri ¢ekilirken sol ayak
one uzatilir bu esnada kollar tam yukar1 kaldirilir, sol ayak yarim adim 6ne konularak figiir
sonlandirilir.

Erzurum bar oyunlarinda, tavuk, turna, giivercin gibi at da kutsal sayilir ve taklit edilir.
Bu unsurlar saman inancinin bir yansimasidir. Saman Kkiiltiiriinde at, saman ruhunu temsil
eden (Ayitsilar) yeryiiziine kisrak suretinde inerler. At hizin, giiciin vefanin, kahramanligin,
kizil afetin ve sihrin simgesidir. At iyiyi, kotiiyli, dostu ve diigmani ayit edebilecek giiclii
sezgiye sahiptir. Saman ayin sirasinda iki diinya arasindaki siniri atla asabilirler. Kutsal
yolculukta Saman ve yardimcisinin gége c¢ikmasi ve yeraltina inmesinde at en 6nemli
unsurlardan biridir (Giiven, 2013:183-184).

Erzurum Kkogeri barinda atin hareketleri rahvan kosmasi ve topragi esmesi seklinde
tasvir edilmektedir.

Uzun yillar Erzurum Halk Egitim Merkezi Midiirliigii'nii yiirlitmiis olan Miislim
CAGLAR kogeri barin1 anlatirken, kapali tutustan agik tutusa gecerken yapilan makas
hareketlerini, saga gidis istikametine doniildiikten sonra atin kosmasi, esinmesi ve éne dogru
sahlanmasi, arka ayaklarindan destek alarak ileri atilmasini tasvir ettiginden bahsetmektedir
(Caglar, 2018: 100).

Sadi ATAY in (BAR BASLIYOR ) siirinde;
Ses yok, donmus dudaklar, gozler simseklesiyor,
Kirat kigniyor, neden topraklar1 esiyor?

Misralart ile Erzurum erkek barlarinda figiirlerinde at tasvirinin yapildigini ifade
etmistir.

SONUC

1. Toplu olarak oynanan kogeri, bar ve halay tiirii halk oyunlarimizdandir.

2. Diger Erzurum erkek barlarinda oldugu gibi s6zsiiz bir oyundur.

3. Oyunun ad1 konu {izerinde ¢alisma yapan uzmanlar arasinda birlik bulunmamaktadir.
Erzurum kogeri bar tiiriinde halk oyunu olmasina ragmen, Van kogcarisi, Bitlis
Kogcarisi, Kiirt Kogarisi gibi adlar telaffuz edilmektedir. Bilindigi {izere Van ve Bitlis
halk oyunlar1 halay tiirii yoreleridir. Erzurum’un bu illere yakin ya da smir1 olan
ilcelerde derledigimiz oyunlar, halay tiiriidiir. Erzurum yoresi bar bolgesi olarak
bilindiginden bdyle bir yanilgi ortaya ¢ikmustir.

4. TRT repertuvarinda iki Erzurum kogeri bar miizigi notast bulunmaktadir. Bunlardan
biri Seyfettin SIGMAZ’dan alman 4/4’likk ve dort vuruslu usuliin icerli sekli olan
12/8’liktir. Digeri Nilgiin AKKUS’ un Ebamiislim ABAY/Turgut UDUN’dan
derledigi kogeri miizigi notasinin 4/4° liik boliimii bulunmaktadir oyunun ikinci
boliimii olan 12/8’lik bolimi bulunmamaktadir. Zafer TASDAN’1in 1996 yilinda
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Istanbul Teknik Universitesi Tirk Musikisi Devlet Konservatuvari Tirk Halk
Oyunlar1 Boliimii bitirme tezinden alinarak kogeri bar1 miizigi notalar1 verilmistir.

. Taklitli oyunlarimizdan olan kogeri bari, Tiirk kiiltiirlinde 6nemli bir yer tutan atin

rahvan yirliylisiiniin taklit edildigi ikinci boliimiinde yapilan, kosma ve esme
hareketiyle bu oyunda karsilastigimiz karakteristik bir taklit unsuru tasidigi tespit
edilmistir.

. Oyun Erzurum barlarinin kapali ve acik tutusun her ikisinin de kullanildig bir 6zellige

sahiptir. Diiz sira bigiminde baslayan kogeri bari, saga yarim daire bi¢iminde hareketle
devam edilerek diiz sirada sonlandirilmaktadir.

. Erzurum disinda, Adiyaman, Agri, Artvin, Bingdl, Bitlis, Glimiishane, Mardin, Mus,

Tokat, Van yorelerinde goriilmektedir.
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