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ABSTRACT

Humorous, funny, expressive and thoughtful things that make people happy and laugh are called humor.
Humor is the tool that allows us to think about the funny side of our values in this life. In order to understand
a well-made humor, it is necessary to have a creative mind. As the ages have changed, the understanding
and types of humor have also changed. With the emergence of written communication and news sources,
people became acquainted with written humor, and people who imitate and amuse the society with laughter
moves were thrown on the roof. People who make humor have started to draw cartoons and write funny
stories and have become the representatives of modern humor. The humor, as any translator will tell you,
is a difficult area in the act of translation. Much of the humor is derived from double meanings and puns,
petty and subtle cultural analogies; this means that these constructs are often not easily translated. This is
not difficult to understand, for much of humor has to do with the resemblance of one word to another, or
the way it brings to mind certain connotations that belong to the world of that language and the culture
associated with it. If the understanding and production of humor is intuitive and skill-related, as some
theories suggest, the challenges faced by translation students who encounter a humorous text are numerous
and complex. So, if translators or translator students cannot understand a humorous text, how can they
reproduce it? This study aims to introduce the field of interdisciplinary humor translation to translators and
their candidates. With the examples given, in the conclusion part, some suggestions about the difficulties
experienced in this field are presented.
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GULMECE CEVIRILERINDE YASANAN ZORLUKLAR

OZET

Eglenceli, komik, ifade ve diislince belirten ve kisiyi mutlu eden ve giildiiren seylere giilmece denir.
Giilmece bu hayattaki degerlerimizin komik yanlarini da diisiinmemizi saglayan aractir. Iyi yapilmis bir
gulmeceyi anlayabilmek iginse yaratici bir zekaya sahip olmak gerekir. Caglar degistikce giilmece
anlayiglar1 ve gesitleri de gittikge degismistir. Yazili iletisim ve haber kaynaklarinin ortaya ¢ikisi ile kigiler
yazil giilmece ile tanigmus, taklit yapan, giildiiren hareketlerle toplumu eglendiren kisilerin pabuglari dama
atilmistir. Giilmece yapan kisiler karikatiir ¢izmeye ve komik hikayeler yazmaya baslamis ve ¢agdas
giilmecenin temsilcileri haline gelmislerdir. Glilmece, herhangi bir gevirmenin size sdyleyecegi gibi, ceviri
eyleminde zor bir alandir. Giilmecenin biiyiik bir kismi, ¢ift anlamlardan ve kelime oyunlaridan, kiigiik ve
incelikli kiiltiirel benzetmelerden tiiretilmistir; bu durum bu yapilarin, genellikle kolayca terciime edilemez
oldugu anlamina gelir. Bunu anlamak zor degildir, ¢linkii giilmecenin biiyiik bir kism1 bir sdzciigiin digerine
benzemesi ile ya da o dilin diinyasina ve onunla iligkili kiiltiire ait olan belirli ¢gagrisimlar1 akla getirme
bi¢imiyle ilgisi vardir. Bazi teorilerin one siirdiigii gibi, giilmece anlayisi ve tiretimi sezgisel ve yetenekle
ilgili ise, giilmece bir metinle karsilasan ¢eviri 6grencilerinin karsilastig1 zorluklar sayisiz ve karmagiktir.
Peki terciiman adaylar1 ya da ¢evirmenler giilmece bir metni anlayamiyorsa, onu nasil yeniden iiretebilirler?
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Bu ¢alisma, ¢evirmenlere ve adaylarina disiplinler aras1 giilmece ¢evirisi alanini tanitmay1 amaglamaktadir.
Verilen drneklerle sonug boliimiinde bu alanda yasanan zorluklara dair birtakim 6neriler sunulmustur.
Anahtar Kelimeler: Giilmece, kiiltiirlerarasi sorunlar, ¢eviri, dil ve kiiltiir, altyaz1 ¢evirisi

1. GIRIS

Gulmece cevirisi, gevirmenler icin her zaman en blyuk zorluklardan biri
olmustur, oOzellikle de kiiltiir gibi ekstra dilsel unsurlarin c¢evrilmesi s6z konusu
oldugunda. Gulmecenin evrensel oldugu soylense de her kiltirin kendine 6zgi bir
kiltirti vardir ve bazen bir kiltiiriin gllmecesini anlamak digerleri igin zordur. Bu
calisma, gllmecenin nasil ¢evrilmesi gerektigini, glilmece iceriklerin tercime etmedeki
zorluklarina ve g¢evirisinde hangi unsurlarin yer aldigin1 anlamaya odaklanacaktir.

Ceviri ¢alismalar1 disiplinler arasi bir arastirma alanidir. Glllmece ¢alismalar1 da
Oyle ve her ikisi de tanimlart ve teorik modelleri ve yapilarini olusturmak igin diger
disiplinlerin yan1 sira dilbilim, psikoloji ve sosyolojiden yararlanir. Oyleyse, ceviride
gulmece galismalarmin ortiismesi sasirtict degildir ve birinin bulgularimin digerini de
ilgilendirmesi cok normaldir. Garip olan, geviri ve gilmece arasindaki baglantinin, birkag
kisi disinda, her iki alandaki akademisyenlerden de yeterince ilgi gérmemis olmasidir
(Vandaele, 2002: 151). Gulmecenin gevrilebilirligi, ele alinmasi gereken bir konudur.

Bunun nedeni gulmecenin kiiltirde kok salmasidir; tavirlarimizin, yasam
tarzzimizin ve tarihimizin bir pargasidir. Gulmece terclimesinin sadece her iki dili de
derinlemesine anlamay1 degil, ayn1 zamanda ayni etkiyi yaratmak icin ve hedef kiiltiirii
¢ok iyi anlamay1 gerektirmesinin nedeni budur. Bu ¢alisma ile hedeflenen, yapilan bazi
gllmece ¢evirilerine elestirel bir analiz getirerek giilmece gevirisinin karmasikligini
anlamaya ¢aligmaktir.

2. GULMECE CEVIRISININ TEORIK ALT YAPISI

2.1. Gulmecenin Tanimi

Gulmecenin dogru bir tanimini diistiniirsek eger, insanlar1 giildiiren ve eglenceye
yol agan seyin gulmece oldugunu soyleyebiliriz. Bununla birlikte, birini giildiiren sey
bagka bir kisi lizerinde ayni1 etkiyi yaratmayabilir, bu nedenle giilmeceyi tanimlarken ve
terciime ederken dikkate alinmasi gereken daha fazla husus vardir. Gilmecenin
tanimlanmasindaki zorluk, ¢ok 6znel olmasidir. Birgok yazar giilmece igin uygun bir
tanim bulmaya c¢alisirken, digerleri higbir tanimin formiile edilemeyeceg§i sonucuna
varmistir.

Gulmecenin tanimi ¢ok eskiye dayanir. Birgok felsefeci, kuramci ve diisiiniir
gilmeceyi agiklamaya ve tanimlamaya ¢alismiglardir. Gllmece dilimizde komik, absrt,
alismadik, garip veya ¢eliskili durumlarda insani bu olaylar hakkinda diisiindiirme ve
eglendirme sanati olarak kabul edilir. Modern akademisyenler ve psikologlar giilmeceyi
birgok farkli sekilde tanimlamistir. Bu durumdan yola ¢ikarak gulmecenin tanimini
yapmanin zor bir eylem oldugu sonucunu ¢ikarabiliriz.

Kiiltiirlerin eski zamanlardan gilinlimiize kadar tasidigi birgok deger arasinda
gilmece vardir. Tirk kiiltiiri i¢in vazgegilmez olan birgok giilmece ustasi vardir.
Gegmisten beri hala degerini kaybetmeyen Nasrettin Hoca ya da giiniimiiz gulmece
sanatin1 yapan Cem Yilmaz ve daha bir¢ok karikatiirist gilmece Uzerindeki dnemini
korumakta ve Tirk kiiltiriinii hatta bagka kiiltiirleri de giildirmeye devam etmektedir.
Aziz Nesin’e gore gulmece, toplumlara, siniflara, uluslara ve kisilere gore farklilik
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gosteren bir kavramdir. Bu goriis bize gulmecenin neden birgok tanimi oldugunun
sebebini belirtmektedir. Iyi bir giilmece algisina sahip olmak icin yaraticiliga sahip
olunmasi gerekir. Eksik veya hatali noktalara deginilmek istendiginde gulmeceye
bagvurulmalidir.

En bariz ¢ikis noktasi, gulmecenin ne olduguna dair ise yarayan bir tanima
ulagmak olacaktir. Yine de belki de gllmeceyi tanimlamanin zorlugu ve dogasinin
anlasilmazlig1 yerini bilinmezleri karsilayan tanimlamalara ve ¢oziimlere birakacaktir.
Nitekim Vandaele, tum gulmecenin karmasikligi, onu tanimlama gorevinin °’ bazi
umutsuz  akademisyenleri  (6rnegin ESCARPIT,1991) gulmeceyi tanimlama
girisimlerinden vazgegmeye ittigini " belirtmistir (VANDAELE,2002: 153) ve buradaki
amag, gllmeceyi terciime etmek ve analiz etmek igin saglam yapilar olusturmak ve
saglamak oldugu icin, bir tanimin kavramsallastirilmasina saplanmamak akillica olabilir.

Arthur DUDDEN (Tisgam, 2009: 96), icin gulmece, “sosyolojik faktorler,
olusumuna yol agcan temel mekanizmalar oldugu i¢in kiiltiirel olarak belirlenen ve kiiltiirel
olarak sekillendirilmis bireysel bir biligsel deneyimdir”.

Stephen Butler LEACOCK” a gelince, “Glilmecenin en iyi tanimi sudur: Gillmece,

hayatin uyumsuzluklarinin nazikg¢e degerlendirilmesi ve bunlarin sanatsal anlatimi olarak
tamimlanabilir. (Kaufman, 2015: 5)”’

Walter NASH (2013)'a gore gulmecenin iig ilkesi vardir:
a) Kulturde, kurumlarda, tutumlarda ve eserlerde bir “cins” veya tiiretme.

b) Gulmece niyetin belirtildigi ve kabul edildigi karakteristik bir tasarim, sunum
veya szl soylem.

c¢) Dilde bir yer, saka i¢in vazgeg¢ilmez olan bir kelime veya kelime 6begi.

Buna gore, Dudden (2009) ve Nash (2013) en uygun tanim1 yapmislardir. Her ikisi
de kiiltiirii ve sosyal faktorleri anlamay1 ve sonrasinda gllmeceyi terctime etmeyi énemli
bir husus olarak goriyor. Nash’in tanimi, bir amaci olan (6r. Saka yapisi) ve sakanin 6zii
olarak sozcuklerden vb. bahseden karakteristik bir tasarim igerir. Bununla birlikte,
Dudden'in tanimina, "sosyolojik faktorlerin, onun ortaya ¢ikmasi ve anlasilmasi i¢in
birincil mekanizmalar oldugunu" ekleyecegim, c¢iinkii bunlar ayn1 zamanda sakalar
anlamak icin de gereklidir. Son olarak, Stephen B. Leacock taniminin g¢ok sinirl
oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii glilmece kelime oyunlari gibi hayatin uyumsuzlugundan
cok daha fazla yonu igeriyor.

2.2. Gulmece Cevirisi

Gulmecenin gevirisi, belirli bir iilkenin kiiltiiriine dayandigi i¢in bir¢ok ¢evirmen
icin bir sorundur. Bazi yazarlar giilmecenin terciime edilemeyecegine inanirken, digerleri
buna katilmamaktadir. Gulmece terciime ederken, sadece mesajin iletilmesi degil, ayn
zamanda kaynak metindeki etkinin erek metinde dogru iletilmesi gerekir.

Gilmece hayatimizin bir¢ok alaninda bulunur. Reklamlar, filmler, tirinler, video
oyunlar1 ve egitim araclar1 gibi etkenler kiiresel bir erisime sahip olabileceginden,
gulmecenin cevirisine genellikle ihtiya¢ duyulur.

Gulmece, genellikle ¢ok kiiltiirel ve dilsel baglamlara bagh oldugu i¢in ¢ok
zorlayict bir eylemdir. Bazi gilmece unsurlari evrenseldir, ancak bazilari kiiltiirel olarak
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¢ok bagimlidir. Bu, ¢evirmenleri sakanin amaglanan anlamini azaltma riskine girmeden
¢evirmesi imkansiz olan glilmece unsurunu terciime etme gorevi ile bas basa birakabilir.

Baz1 sakalar ve gillmece tiirleri, kaynak, hedef diller ve kiiltiirler ortistiigiinde
ceviriye ¢ok az sorun ¢ikarir veya hi¢ ¢cikarmaz. Her iki toplulugun okuyucular1 ya da
dinleyicileri ayni paylasilan bilgi, deger ve zevklere sahip oldugunda bu gilmece
unsurunu ayni1 sekilde degerlendirmek gerekebilir. Bir saka iki ulusa da ait oldugu siirece
tam olarak evrensel kabul edilmez, yani kaynak metin toplulugundan hedef metin
topluluguna herhangi bir sey olmadan kolayca gecebilir. Dilsel veya kiiltiirel farkliliklar
nedeniyle adaptasyon veya ikame ihtiyaci giilmece, icerik veya anlam kaybi olmadan
kelimenin tam anlamiyla terciime edilebilir.

2.2.1. Gulmece Cevirisinin Zorluklari

Gulmecenin icerisinde, cift anlamlar, kelime oyunu ve benzeri etkenler
bulunmaktadir. Baska bir dile gevriliyorken ¢ok ise yarayabilecek baska gilmece
bigimleri de vardir. Bu bigimler anekdot ya da durumsal giilmece igerebilir; bu, teoride,
herhangi bir dili konusan herhangi bir insanin iliskilendirebilecegi ve bu nedenle komik
bulabilecegi evrensel unsurlardan olusmalidir. Elbette, glilmece tamamen 6znel oldugu
igin bir sakanin veya anekdotun komik olup olmayacagmin garantisi yoktur. Ama en
azindan bu tiir bir glilmecenin terciime edilebilecegini ve dogal komikliginin anlamini
kaybetmemesi i¢in iyi bir sansimiz oldugunu biliyoruz. Yine de geviri kulttrel engellere
veya alicinin zay1f bir glilmece anlayigina sahip oldugu gergegi ile karsi karsiya kalabilir.
Ancak g¢evirmen acgisindan Onemli olan, terclime edilebilmesi ve en azindan
anlasilabilmesidir. Ornegin, s6z konusu gevirinin bir ABD komedi filminin Tiirkiye
pazar1 igin altyazi veya gevirisi oldugunu hayal edin. Gllmecenin biiyiik bir kismi
aktarilamayacak ve hatta buna tesebbiis etmek muhtemelen zaman ve enerji kaybi
olacaktir. Ancak, biraz karmasik ve hileli de olsa bir ¢6ziim var. Bu durumda, ¢evirmenin
hem dillere hem de kiiltiirlere iliskin sahip oldugu bilgi ve beceriler kesinlikle hayati
olacaktir. Genellikle, bu tiir seyler i¢in dogrudan ¢eviri olmadigindan, etkili bir strateji,
gllmece tiiriine ve yazinin genel baglamina ve tarzina bakmak ve ardindan hedef dilde
ise yarayacak benzer bir sey aramak olacaktir. Bu durumda, harika bir ¢eviri isi, cok az
veya hi¢ anlam degisikligi olmadan ve erek Kkitle icin yerellestirilmis daha yaratic1 bir
sekilde sunulan diger materyallerin ustaca kombinasyonlarindan olusacaktir.

[ronik olan sey ise, en komik materyallerin bazilarmin, tamamen kasitsiz olan
yanlis c¢evirilerden geliyor olmasidir. Niyetimiz yokken komik olmak genellikle daha
kolaydir ve niyetimiz eglendirmek oldugunda ise isin i¢inden ¢ikmak ¢ok daha zordur.

Kelime oyunu, bir¢ok farkli sakaya ve anlama dayandigi i¢in ¢evirmenlerin
karsilastig1 en temel zorluklardan biridir. Tabi ki kelime oyunu cevirileri farkli bir dile
cevrildiginde anlamlarimi ve yarattiklar etkileri kaybederler. Kelime oyunlari, benzer
sekilde yazilmis, kafiyeli sozciikler kullanir. Ornegin, asagidaki kelime oyunu ana dili
Ingilizce olanlar igin komiktir, ancak "sdvalyeler" kelimesi "gece" kelimesinin yerini
aldigindan anlami ¢eviride kaybolacaktir. Bagka bir dilde, bu iki s6zciik bu sakanin ise
yaramasl i¢in yeterince benzer bir yazilisa veya sese sahip olmayabilir.

+ Why was King Arthur’s army too tired to fight

Kral Arthur’un ordusu neden savasamayacak kadar yorgundu?

C: It had too many sleepless knights. (fakat okunusu ayn1 zamanda night yani gece
olarak da okundugu icin Ingilizler bunu farkli bir anlamda da anlayabiliyor.)

Cok fazla uykusuz sovalyesi vardi. (cok fazla uykusuz gecesi oldu)

Gulmece gevirisinde zorluklara neden olabilecek dort tiir kelime oyunu vardir.

Es adlilik: 6zdes sesler ve yazim
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Es seslilik: 6zdes sesler ve farkli yazimlar

Es yazimlilik: farkli sesler ve 6zdes yazim

Es koke sahip sozciikler: Biraz farkli ses ve yazimlar

Kelime oyunlar1 ¢evirmenlerin karsilasabilecegi tek engel degildir. Ifade, sdzlii
ironi, glmecenin incelikli kullanimlar1 ve kiiltiirel referanslarin hepsi terciime edildikten
sonra basarisiz olabilir. Kiiltlirel referanslar, pop kiiltiir figiirleri, kitaplari, filmleri erek
kitle tarafindan yanlis anlagilabildiginden 6zellikle baz1 zorluklara neden olabilir, bu da
dogrudan bir ¢evirinin her zaman ileriye doniik en avantajli yol olmamasini saglar.

Gulmece metinleri ¢evirmekle gorevli ¢evirmenler igin, isi iyi yapmak ve
kahkahalarin devam etmesini saglamak icin atmalar1 gereken bazi adimlar vardir.
Kiiltiirel bir ayrimi olan sakalar s6z konusu oldugunda, bir ¢evirmen yeni hedef-kultlre
hitap eden sakalar icat edebilir. Bu, orijinal sakay1 ¢evirmekten daha etkili olabilir. Bir
cevirmen kelime oyununu hedef dilde ayni etkiyi yaratacak sekilde yeniden yazmak
zorunda kalabilir. Bir sakay:1 basarilt bir sekilde terciime etmek icin, orijinal sakanin
Oziini yakalamak, onu dogrudan terciime etmekten daha énemlidir.

Gulmecenin gevirisi hizli ve basit bir is degildir. Orijinal sakalarin istenen etkisini
elde etmek i¢in birden fazla taslak ve sayisiz diizenleme gerektirebilir. Bununla birlikte,
kiltdrler ve diller arasindaki farkliliklar1 kopriillemek ¢evirmenin gorevidir. Dogru beceri
ve is ahlaki ile ¢evirmenler bu zorluklari halledebilir ve bu siiregte bir iki kahkaha atabilir.

Baz1 sakalar ve gllmece tiirleri, metin kullanicilarinin dilsel veya ansiklopedik
bilgilerine veya belirli konulara, temalara, tlrlere hitap eden ve gdnderme yapan gilmece
tiirleridir. Bu nedenle, dil kisitlamasi olan veya dilsel olan bir saka, belirli bir dilin belirli
Ozelliklerinin bilgisine bagli olan bir sakadir (6rnegin, hangi sozciikler esanlamli,
paronim veya kafiyeli); Etnik bir saka, belirli bir etnik grubun belirli 6zelliklerine bagh
olarak onu anladig1 bir sakadir (bu saka, grubun dilini ve sdylem gesitlerinin igerir.). Bir
saka, belirli bir toplulukta ulusal olarak yaygin olmayan bir temayla ilgileniyorsa
(6rnegin, Tirkiye’de buldozer izlenmesi) o zaman sakanin kitlesi sadece o temayi bilenler
ile sinirlidir. Bu siirlarin ¢ogu kiiltiire 6zgii kisilerarasi iletisim ve sosyal dinamikler
kategorisine girer. Cogu insan, kendi dilinin belirli yonleri veya sozcukleri konusunda
bilgisizdir ve pek ¢ok insan, bazi yabanci diller hakkinda belirli seyleri bilir. Oyleyse
Olciilmesi gereken, ilgili diller arasindaki fark degil, bir mesaj1 ¢6zmek igin gereken bilgi
ile erek kitlenin sahip oldugunu varsaydig: bilgi arasindaki biligsel uzakliktir.

a. Niyet

Cevirmenlerin dikkat etmesi gereken bir diger 6nemli ayrim, gilmecenin yazarin
niyetinin bir pargast olup olmadigi veya baska bir seyden kaynaklanip
kaynaklanmadigidir; Ornegin metin okuyucusu, metinde yazarin yapmadigi veya
yapmay1 diislinmedigi ya da g¢evirmenin yaptigi hatalari gibi komik hatalar1 veya
durumsal faktorleri, mutlu, talihsiz tesadiifleri fark edebilir. Kasitli olmayan gllmece
kaynak metnin ya da cevirisinin bir yan trini olabilir. Onceki durumda oldugu gibi,
yorumlamanin bir okuyucunun, dinleyicinin veya izleyicinin zihninde ne oldugu kadar
sayfada, sahnede veya ekranda ne olduguna da bagli oldugunu gorebiliriz.

b. Dogaglama

Gulmece dikkatlice tasarlanabilir ve prova edilebilir veya spontane de olabilir.
Her iki gllmece tiiriniin de gevrilmesi genellikle ¢ok zordur. Ayrintili bir retorik tarzin
pargasi olan ayrintili glilmece niianslar1 ve imalar1, metnin daha bariz yonlerini tercime
etmek istendiginde zorlasir. Anlik sakalar, tercimanlar igin tipik bir kabustur, ¢lnki
konusmacinin performansindan bir silire once uyarilmazsa (6rnegin konusmanin bir
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kopyasinm1 alarak) kelime oyunlarinin nereye gidecegini tahmin etmenin yolunu
bulamazlar.
C. Saka yapma niyetinin belirtisi

Cevirmenler, diger metin kullanicilart gibi, ya "anlamadiklar1” i¢in ya da acikg¢a
belirtilmemis bir sakanin varligini belirleyemedikleri icin bazi1 sakalar1 kagirabilirler
(Nash, 1985: 5). Gulmecenin cevrilmesindeki zorluklar nedeniyle, ¢cevirmen gilmecenin
ortiilii bigimlerini daha agik bir hale doniistiirme ihtiyaci hissedebilir, 6zellikle de geviri
orijinalden daha az etkili ise, bu durumda g¢evirmen olma komik olma girisiminde
bulunuldugunu aktarmalidir. Ancak ¢evirmen gercek komikligi gostermedeki
basarisizlig1 kabul ederken, erek kitlenin genellikle boyle bir basarisizligin ¢evirmenin
mi yoksa kaynak metnin mi oldugunu bilmesinin bir yolu olmamasi sorunun ta kendisidir.
Bu durum, cevirilerin kaynak metinlerinden daha acik olma yoniinde evrensel bir egilime
sahip oldugu hipotezini ortaya ¢ikarmistir. Bu durumun kotii tarafi ise, gtilmecenin temeli
olan incelik, ironi, ima ve diger bu tiir gizli araglara dayanmasi ve bunun etkisinin erek
metinde verilememesidir.

d. Grup sakalari (6zel sakalar)

Gulmecenin takdir edilmesinin dniindeki tipik bir engel, metin kullanicisinin 6zel
bir “-sakadan veya belirli gruplara mensup Kkisilere hitap eden bir gilmeceden
“diglanmasidir”. Bu tiir gruplarin dogasi ve boyutu bir dizi olasilig1 kapsar. Aynu iilke,
kdy veya okuldan insanlar bile "digsarida birakilabilir", bu nedenle yabanci kitle bu
durumu yasama durumunun en biiyiik adaylaridir. Daha kii¢iik gruplar, kiiciik cografi
bolgeler, belirli sosyal siniflar veya meslekler, c¢ikar gruplari, siyasi partiler, azinlik
gruplar1 vb. ile tanimlanabilir. Genellikle bu tir gruplar lehceleri veya belirli dil
farkindaliklari ile karakterize edilir.

e. Kelime Oyunu (dilbilimsel veya metinsel)

Gulmece kelime oyunlariyla, anlat1 ya da olay orgiisiinde yavas yavas ortaya ¢ikan
ya da aniden ortaya ¢ikan komik durumlar tarafindan tiretilebilir. Burunlar sayfaya ¢ok
yakin olan ¢evirmenler bu ayrintiy1 géremeyebilir. Ayn1 zamanda, tek bir ciimleyi veya
hatta bir kelimeyi nasil terclime ettigimizin tamamen kelime veya ciimlenin kendisine
veya hatta yakin ¢evresine bagli olmadigini, ancak metnin gegtigimiz bolimiinden ¢ok
uzak olan pasajlara bagli olabileceginin de 1yi bir hatirlaticisidir. Olas1 ¢oziimleri
aragtirirken hem tlir hem de diger unsurlar hesaba katilmalidir. Bunu aktarmanin iki farkli
yolu vardir: Kelime oyununu telafi etmek, ayni etkinin farkli yollarla elde edilmesini
igerir, bdylece kaynak metinde goriineni kullanmamayi telafi eder. Kelime oyunu yapilan
bolgeyi telafi etmek, anlam, etki, islev veya niyet kaybini 6nlemek i¢in belirli bir kaynak
0gesini ¢eviride farkli bir yerde goriinmesini saglamaktir.

f. Anlam

Gulmecenin terctimesi, genellikle ikili anlama, belirsizlige, metaforik anlamlara
ve anlama degil, daha ¢ok sagmaliga, siirrealizme veya soyut veya sembolik anlama
dayandigi gergegiyle alakalidir. Yine bunlarmn higbiri glilmece i¢in 6zel degildir.

g. Asagilama

Tabu kavrami ve varligi evrensel olsa da her tabunun kendine 6zgii dogasinda
kiiltiire bagli bir su gotiirmez bir gergektir. Tabu, bir dis faktér veya gulmecenin bir
bileseni olabilir. Ornegin, tabu ile iliskilendirilen (tipik olarak bedensel islevler, cinsiyet,
din, politika) veya bu konular1 goniilsiiz bir sekilde ele alan sakalara atifta bulunursak ve
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ayni zamanda gllmecenin kendisinin de bir tabu oldugu durumunu ele alirsak bu
parametrelerin bir topluluktan digerine farklilik gdstermesi gercegi, ¢evirmeni, ¢cok az
degisiklik yaparak veya hi¢ degisiklik yapmadan bazi gilmece tlrlerini ¢evirmenin
icerdigi riski gérmezden gelmemizi gerektirir.

h. Gulmece turleri

Ceviri, blyuk olctde bir karar verme strecidir ve bu siirecin ¢ogu, ifade bigimiyle
ne yapilacagina ve yazarin temelde yatan niyetlerine ve bir bi¢imi digerine tercih etme
nedenleriyle nasil iliskili olduguna karar vermeyi igerir. Ayrica, bu siirecin gllmecenin
potansiyel basarisinin temel bilesenleri oldugunu da biliyoruz. Bazen anlam degisikligi
bir bicim degisikligi gerektirebilir, ancak her strateji dikkatlice diistiniilmelidir ¢linkii
dogru c¢eviri olmadan sirf degisiklik yapmis olmak i¢in ¢eviri yapmak kolaydir.
Bahsedilen bigimler; ironi, paradoks, ¢eliski parodi, karikatiir, taklit; abarti, yetersiz
ifade; benzetme, metafor, tanim, sakadan ibarettir.

2.2.2. Kulturel ve Sosyal Referanslar

Kiiltiirlerin ve toplumlarin birbirinden farkli olmasina izin veren Ozellikler
kiiltirel ve sosyal referanslardir. Her iilkenin kendi kiiltiirii oldugu igin kendi gllmecesi
de vardir. Bu nedenle, gulmeceyi terciime ederken ¢evirmenin her iki kiiltiir hakkinda da
belirli bilgilere sahip olmasi gerekir. Bununla, bir kiiltiirii bilmeyen birinin onun hakkinda
bir metni terciime edemeyecegi anlagilmamalidir, ancak kiiltiirel arka plani anlamak
onemlidir, ¢linkii cevirmen kiiltiirii anlamriyorsa, sakayr anlamak nasil miimkiin olabilir?
Ya da bunu tercime etmek olas1 midir?

2.2.3. Stereotipler

Ek olarak, kiiltiirlerde bagka Kkiiltiirlerin stereotipleri vardir. Sakalar1 terclime
ederken, 1rke¢1 sakalarda oldugu gibi, terciimanin belirli bir kiiltiirden insanlara saka
yapmamaya dikkat etmesi gerekir. Amerikalilarin her 6glinde hamburger yemesi ve
hepsinin sisman olmas1 ya da tiim Ispanyollarin flamenko dans1 yapip bogalar1 6ldiirmesi
gibi veya Almanlarin ya da Tiirklerin irk¢1 olmasi gibi, her kiiltiiriin yabancilar hakkinda
kendi stereotipleri vardir. Irk¢i sakalara gelince, Fransiz halkiyla ilgili bir sakanin Fransiz
kamuoyuna cevrilmesi gerekiyorsa, ¢evirmen hedeflenen kiiltiirii degistirmeli, erek
metinde farkli bir kiiltiir segmek ige yaramiyorsa sakay1 degistirmesi gerekmektedir.

2.24. Dil

Diger bir 6zellik, kelime oyunu veya kelime oyunlar1 gibi dile dayali sakalarin
cevirisini iceren dildir. Kelime oyununu cevirirken, kaynak metindeki kelimeleri erek
metinde bulmak zordur ve bu durum, ¢evirmen igin bir sorun teskil edebilir. Birincisi,
tiim diller ayn1 kelime oyununu paylasmadig1 i¢in, bir esdeger bulmaya c¢alismak zor bir
gorev olabilir ve ikincisi, tiim diller dilbilimsel ac¢idan farklilik gosterdiginden verilen
kelime oyunu, farkli bir dilde mevcut olmayabilir, yani kelime oyunu harfi harfine
tercime edilemez. Kelime oyununu ¢evirmeye ¢aligsirken, gevirmenin ti¢ segenegi vardir:

1. Erek metinde bir esdegerini bulmak

2. Degismez ceviri

3. Kelime oyununu ortadan kaldirmak

Ornegin, ¢evirmen anlama veya etkiye odaklanabilir. Anlam iizerine odaklanirsa,
kelime oyunu etkisini kaybedebilir ancak metne sadik kalacaktir; Etki iizerine
odaklanirsa, kelime oyunu ayni etkiyi yaratacaktir, ancak yeni kelimeler kullanmak
zorunda kalabilir ve metne sadik olmayacaktir. Burada esdeger bulma segenegini
desteklemek daha dogru olabilir, ancak edebi geviriyi en iyi segenek olarak gérmek
muimkin olmayabilir ¢linkii cogu durumda ayni etkiyi yaratmayacaktir. Bununla birlikte,
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edebi g¢eviri bazen ige yarayabilir, bu nedenle her zaman denemeye deger bir secenektir.
Dahasi, kelime oyunlar1 bazen kultlrle ilgilidir ve kaynak metnin kultlr( icin kabul
edilebilir olan, erek metnin kitlesi igin kabul edilemez olabilir. Boyle bir ¢eviri soz konusu
oldugunda, Ingilizce bir kelime i¢in birden fazla anlama sahip olabilirken, Tiirk¢e veya
Almanca bir kelime i¢in tek bir anlama sahip olabilir, bu nedenle bu “¢ift anlam” bazen
kaybolabilir ve erek metinde yeniden Uretilemeyebilir. Tim bu nedenlerden dolay,
kelime oyununun g¢evirisi i¢in en iyi segenek bir esdeger bulmaktir. Burada ¢evirmen
metnin so6zciksel butlinini korumaktan ziyade gilmecenin etkisini korumaya
caligmalidir.

2.2.5. Sozlu ve Yonlendirmeli Gulmece

Baz1 yazarlar sozIi gilmece ve gondermeli gllmece arasinda ayrim yapmustir.
SozIli gilmece, dile bagh dogasi nedeniyle (6rnegin kelime oyunu) ¢evrilmesi en zor
olanidir ve esdeger bulmayi zorlastirir. Bununla birlikte, gondermeli giilmecenin (bir
duruma veya bagka bir seye atifta bulunan giilmece) terciime edilmesi daha kolaydir
clinkii terclimanin durumu degistirme ve erek metine uyarlama secenegi vardir.
Gondermeli gilmece ile ilgili sorun, g¢evirmenin ¢ift faktérle ugragmak zorunda
olmasidir. Ozellikle s6zlii ve gorsel geviride bu sorun ortaya ¢ikabilir. Ornegin bir
karikatiirii ele alirsak, sakanin resme uymasi gerekebilir ve bu durumda, resim ile saka
arasindaki mevcut biitiinllik nedeniyle terciimana geviri segenegi olarak daha az olasilik
kalacaktir.

2.2.6. Oznellik

Gulmece 6znelliginden dolayi, ¢evirmen gulmeceyi farkli sekillerde
yorumlayabilir ya da hi¢ anlamayabilir (ironiyi anlamak bazen zor olabilir). Burada,
cevirmen gulmeceyi anlamada basarisiz olursa, geviri dogru olmayacaktir ¢linkii metin
ya kotii bir sekilde ¢evrilecek ya da yeni bir anlam meydana getirecektir. Bu nedenle hem
kaynak metnin hem de erek metnin kilturinid ve dilini derinlemesine anlamak énemlidir.
Vandaele'nin “Ceviride Gllmece (2007)” adli makalesinde belirttigi gibi “bu nedenle
herhangi bir ¢eviri basarisizhigi ¢ok bariz olacaktir: ¢evrilen gilmeceye kimse
giilmediginde bunun ¢evirmenin basarisizlig1 oldugu bellidir. Son olarak, gevirmenin
yaraticiliginin bagarili bir ¢eviride kilit rol oynadigini belirtmek gerekmektedir. Birincisi,
sadece bir mesaji ilettigi icin degil, yapilan gllmeceyi anlayip giilmesi ve kahkahalarin
gllmece yaratma kisminda biiyiik rol oynamasidir.

2.3. Jeroen Vandaele’nin GUlmece Cevirisine Bakisi

Oslo Universitesi'nde arastirmaci ve profesdér olan Jeroen Vandaele'ye gore,
"gulmece gevirisi niteliksel olarak" diger ¢eviri tiirlerinden farklidir ve glilmece gevirisi,
diger geviri tiirlerinin gibi cevrildigi gibi ¢evrilemez (Lutviana ve digerleri, 2015)”.
Ceviride Gilmece (2007) adli makalesinde gilmece gevirisinin sorunlarina deginiyor.
Her seyden once gulmece oOrtlk bilgi gerektirir. Tam kulttrlerin kendilerine guldukleri
kendine has faktorleri ve tabular1 vardir. Bu nedenle, ¢cevirmenin belirli bir kiiltiiriin
gulmecesini anlamasi ve hedef kiiltiirde neyin terciime edilebilecegine ve nasil terciime
edilecegine karar vermesi gerekir. Ikinci sorun, gulmecenin Kkulturel faktorleri
icermesidir. Bu kategorinin i¢inde, dilbilimsel ifade ve yan anlam arasinda, ¢eviriyi daha
da zorlastiran iki kavrami birbirinden ayirir: Dilbilimsel anlamin, belirli bir dile 6zgii bir
kavram, kelime veya gergeklikle ugrasirken gevrilmesi zor olabilir. Ornegin, Almaca’da
“fremdschamen” birinin adina utanmak anlamina gelmektedir ve Tirkceye kelimesi
kelimesine c¢evrilmesi mimkin olmayabilir). Dilsel ¢agrisim, kaynak metindeki bir
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kavram bilinmediginde veya erek metinde farkli bir anlama sahip oldugunda g¢eviride
zorluga neden olabilir. Bu nedenle kultlriin giilmece gevirisinde kilit bir rol oynadigi
gorulmektedir. Kaynak metinde yapilan ama ¢evrilemeyen gilmecenin esdegerini bulma
fikri erek kitle icin daha uygun olabilir, ¢iinkii edebi geviri aym1 gulmece etkisini
yaratmayabilir veya bazi durumlarda erek metin kitlesi arasinda yanlig bir etkiye neden
olabilir.

Bunlar disinda asagidaki dort unsura isaret edilmektedir (Tisgam, 2015: 44)

a) “Gllmece, amaglanan bir etki olarak, ortaya ¢ikarilmasi oldukga zor olan digsal
bir tezahiire sahiptir (kahkaha)”. Saka dogru bir sekilde gevrilse bile, erek metinde
kahkaha etkisi yaratmayabilir. Ciinkii ayn1 gilmece anlayisina sahip olmayabilecek iki
farkl1 kiiltiirle kars1 karsiya olabiliriz. Ornegin, siyahilerle ilgili sakalar muhtemelen
siyahi bir kitlede etki yaratacaktir.

b) “Gilmece ve gllmece iiretimini anlama iki ayr1 beceridir; ¢evirmenler bunun
kendileri lizerinde =zorlayict etkisini deneyimleyebilir ve bunu yeniden
uretemeyeceklerini hissedebilirler.” Herkesin glilmeceyi nasil aktaracagini bilmemesi
dogal karsilanmalidir. Komedyenleri disiindiiglimiizde, onlarin yetenekli bireyler
oldugunu sdyleyebiliriz ama bu isi yapmak i¢in herkesin ayni becerilere sahip olmasi
muamkin olamayabilir. Bu yetenege sahip olmayanlar i¢in geviri daha derin bir anlayis ve
yaraticilik gerektirebilir.

¢) “Gulmecenin anlayisi kisiden kisiye degisir”. Herkes ayn1 giilmece anlayisina
sahip degildir. Benim i¢in komik olabilecek bir sey baskasi i¢in komik olmayabilir.
Dolayisiyla c¢evirmenlerin bir metnin sakalarini, ironilerini ve eglenceli kisimlarim
anlama ve bunlar1 terclime etme gorevi vardir, ¢linkii onlar i¢in komik olmasalar bile
hedef Kitle icin olabilirler.

d) “Gulmecenin ¢evirmenler zerindeki retorik etkisi o kadar buylk olabilir ki,
yaratilisinin - ayrintilarimi - bulaniklastirir; gii¢lii duygular analitik rasyonalizasyonu
engelleyebilir’. Gilmece ¢ok 6znel oldugu i¢in ¢evirmen ¢esitli sorunlarla karsilasabilir.
[lk olarak, metnin amaci icinde kalmas1 gerekir. Elbette metnin gevrilecek giilmeceye ait
kisimlar1 olacaktir, ancak ¢evirmen hayal giiciine kapilip yeni bir metin olusturamaz.
Ikinci olarak, cevirmenin erek kitle igin ige yarayan bilgileri segmesi gerekebilir. Bu, erek
kitlede bir sakadan ziyade dramaya neden olacaksa, ona geriye uyarlama ya da ortadan
kaldirma segenegi kalir. Vandaele kiiltiire dikkat etmekte 1srar etmistir ve kaynak metinde
bulunan gllmecenin, bi¢imden ziyade mesaj ve etkiye odaklanan bir esdeger bulma
calismasi oldugunu savunmustur.

2.4. Salvatore Attardo’nun Sozlii GuUlmece Teorisi

Bu teori temelde gulmecenin dilbilimsel ¢eviri yaklagimina odaklanmustir.
Uluslararas1 Gilmece Arastirmalari Dernegi dergisi genel yaym yonetmeni ve Texas
A&M University-Commerce, profesorli Salvatore Attardo, gllmece aktarimi igin 5
parametre Onermistir.

Bu bilgi kaynaklarmin (Attardo, 2015: 142) ceviriye uygulanmasi, gevirmenin
gulmeceyi anlamasina ve yeniden yaratmasina yardimei olacaktir.

3. GULMECE UNSURLARINDAKI GORSEL VE ISITSEL
ICERIKLERIN ALTYAZI CEVIRiSI

Ceviri, bir iiriin ve siire¢ olarak tanimlanabilir. Uriin, kaynak dilden hedef dile
yapilan ¢evirinin sonucunu, siire¢ ise kaynak dili hedef dile cevirme faaliyetini ifade eder.
Kiiresel ¢agda biiyiliyen bir toplulukta ceviriye ihtiya¢ vardir. Bu ¢cagda medyanin rolii,
insan hayatinin her alaninda 6nemli bir rol oynamaktadir. Elektronik medya, bilgi iletimi
icin bir ara¢ olarak en son bilgileri sadece iilke i¢inden degil, yurt disindan ve tiim
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diinyadan iletme sorumluluguna sahiptir. Bahsedilen bilgiler sadece haber paylasimi ile
degil, aym1 zamanda eglenceyle de ilgilidir; bunlardan biri de filmler ve dizilerdir.
Yabanci filmlerde, altyazilarda veya dublajlarda goriilebilen Tiirkge diline g¢evrilmis
Ingilizce dili hakimdir. Bu kesinlikle Ingilizceyi anlayamayan insanlarin yabanci dil
filmlerini anlayabilmeleri i¢in yapilmaktadir. Buradaki altyazi ¢evirileri, izleyiciler veya
film izleyicilerinin yasayabilecegi dil engellerine yardimci olabilir. Film metinlerini,
ozellikle de altyazilar1 ¢evirmek kolay bir is degildir. Bir ¢evirmen, gevrilecek filmin
yabanci kiiltiirtinii anlarken 1yi bir ¢eviri yapmalidir. Bunun yani sira, ¢evrilen filmde, bir
giilimsemeye veya kahkahaya yol acabilecek goriintiiler, tonlama ve diger dilsel olmayan
unsurlar yer almaktadir. Bu nedenle altyazilar, izleyicilerin filmdeki igerigi / hikayeyi ve
Ortik gulmeceyi anlamalarmi saglamak igin kesinlikle ¢ok 6nemli bir role sahiptir.
Gulmeceyi terciime etmek kolay bir mesele degildir. Terciimanlar, glilmeceyi tercime
etmek zorunda kaldiklarinda genellikle zorluklarla karsilagirlar ¢linkii bu, kelime
dagarcigi ve terminolojilerle ilgilidir. Gllmece, bir filmdeki karakterlerin aktardigi
sakalar olabilir ve s6z konusu sakay1 terclime edebilmek icin, bir terciimanin sakanin
amacini anlamasi gerekmektedir ¢iinkii iletilecek mesajin 6nemli bir pargasi olma ihtimali
yiiksektir. Filmlerde siklikla kullanilan glilmece veya sakalar alay etme ve ironi
yapmaktir. Buna 6rnek olarak bu ¢alismanin devaminda birkag¢ analiz yapilmistir.

3.1. Modern Family Dizisi Analizi

Modern Family, Ustiin Komedi Dizisi dalinda art arda dért Emmy Odiilii ve En
Iyi Komedi Televizyon dizisi dalinda Altin Kiire Odiilii alan bir Amerikan dizisidir.
Christopher Lloyd ve Steven Levitan, diziyi kendi modern ailelerinin yansimasi olarak
tasarladilar (American Heritage Dictionary: Gergek bir belgesel tarzinda yapilmis bir parodi olan
kurgusal bir film veya televizyon programi.) Belgesel tarzinda ¢ekilen dizi, Los Angeles'ta
yasayan Ug¢ tipik Amerikan ailesinin giinliik yasamini konu aliyor.

Bu béliimde Modern Family'nin Ispanyolca versiyonunda oldugunu diisiindiigiim
hatalardan bahsedilecektir. Bazi geviriler, yanlis olmasalar da, orijinalinden daha farkli
g6zikmektedir. Analiz i¢in 6nce buldugum hatalari agiklayacagim ve her birinin neden
yanlis oldugunu kendi bakis acimdan anlatacagim. Daha sonra daha yeterli buldugum
yeni bir versiyon Onerecegim ve son olarak bu hatayi teoriler agisindan tartigacagim.

3.1.1. Oyuncular ve Karakterleri

Jay Pritchett'in iki ¢ocugu var. Bunlar Claire ve Mitchell. Jay, kendisinden ¢ok
daha gen¢ Kolombiyali bir kadin olan Gloria ile evlenir (daha 6nce DeDe ile evliydi).
Birlikte bir bebekleri olur. Ayni zamanda Fulgencio (Joe) ve Gloria'min Onceki
evliliginden (Javier) Manny'den bir oglu vardir. Jay'in kiz1 Claire emlak¢1 Phil Dunphy
ile evli bir ev hammudir. Ug ¢ocuklar1 vardir. Bu gocuklar, sapsal ve geng bir kiz olan
Haley, asosyal bir delikanli ve tabi ki bir de garip ve alisilmadik bir gocuk olan Luke.
Jay’in oglu Mitchell bir avukattir ve ¢ilgin ve ¢ok duygusal olan Cameron ile evlidir.
Birlikte Vietnamli bir kiz bebek olan Lily'yi evlat edinirler.

3.1.2. Gulmecedeki Ceviri Problemleri

Problem 1: Sezon 1, Bolim 1. Pilot.

Aciklama: Claire ve Alex kurabiye pisiriyorlarken Haley erkek arkadasini ilk kez
eve getirir.

Alex: So, if Haley got pregnant, would you ever pretend she has mono for a few
months, and then, like, tell everyone the baby’s yours?

Claire: What?

Alex: Eger Haley hamile kalirsa, birka¢ ayligina onun nifomanyak oldugunu

sOyleyip sonra bebegin senin oldugunu sdyler miydin?
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Claire: Ne?

Mononiikleoz (hastalik) i¢in mono ¢evirisi baglamda ise yarasa da etki olarak
Tiirk¢ede ki yetisini yitirir. Normalde, en azindan Tiirkiye’de, mononiikleozu olan biri,
bircok erkek ya da kizi 6pen biri olarak goriilmeyebilir ve Alex bunu sdylediginde, asil
kastettigi, kiz kardesinin ¢ok sayida erkegi optiigii i¢in mononiikleoz hastast oldugudur.
Alex, kiz kardesinin biraz garip oldugunu 6ne siirmek i¢in bu hastalig1 bilerek secer.

Asagidaki gibi bir ¢eviri olabilir:

Alex: Eger Haley hamile kalirsa, birka¢ ayligima onun seksomanyak oldugunu
sOyleyip sonra bebegin senin oldugunu sdyler miydin?

Claire: Ne?

Attardo’ya gore: Attardo'nun teorisine gore yaklasirsak, tiim parametrelerinin
gegerliligini savunmak mumkin, ¢iinkii mono kelimesinin her iki dilde de aym etkiyi
yaratmasi gerekir. Ancak durum stratejisinin degistirilmedigini de soyleyebiliriz;
seksomanyak kullanmak yerine nifomanyak hastaligini1 kullandilar. Bu sekilde saka,
mono kelimesinin sahip oldugu ¢agrisimi yitirdi.

Vandaele’ye gore: Nifomanyak kullanimi, mononiikleoz ile ayni etkiyi yaratmaz.
Bu nedenle, mono i¢in bir esdeger olarak diistiniilse de, glilmece etkisine esdeger degildir.

Nida’ya gore: Sanirim c¢evirmen dinamik esdegeri bulmaya ¢alisti ancak
Tiirk¢e’de mononiikleoz i¢in nifomanyak kullanilmaz; Nifomanyak, halk dilinde bilinen
bir terim degildir.

Problem 2: Sezon 1, Bolim 2. Run for your wife.

Aciklama: Okulun ilk giinii ve Manny Kolombiyali pango giymeye karar veriyor.

Jay: Hold on. What are you wearing there? It looks like an old Christmas tree skirt.

Manny: It’s a traditional Colombian Poncho.

Jay: Dur bir dakika. Ustiinde ki de ne ? Eski bir Noel battaniyesine benziyor.

Manny: Bu geleneksel bir Kolombiya pancosu.

Burada tamamen yeni bir ¢eviri yapilmistir. Manny kirmizi pango giyince sanki
bir tiggen seklini almistir ve rengarenktir bu da onu bir Noel agaci gibi gostermektedir
(sekli ve renkleri nedeniyle). Tiirkce ¢eviride eski noel battaniyesi diye ¢cevrilmistir ve ne
yazik ki resimle uyusmamaktadir. Burada, ilk ceviri tiim bilgi kaynaklarina hareket
etmemistir ve okuyucunun sakay1 anlamasi giictiir.

Oneri gevirisi sdyle olabilirdi:

Jay: Ne giyiyorsun? Noel agac1 gibi olmussun.

Manny: Bu geleneksel bir Kolombiya pancosu.

Attardo’ya gore: Dil stratejisi, bu baglam i¢in yeterli olmayan bir esdegeriyle
degistirilmistir. Ayrica durum stratejisi de degistirilmistir. Ciinkii sakanin nesnesi birebir
karsilig1 degildir (Noel agaci - eski Noel battaniyesi), bu da gorinti-metin uyusmasi
olmadigi i¢in yanlis yorumlamaya yol agabilir.

Vandaele’ye gore: Gilmece etkisi burada aktarilmamaktadir. Birinin eski bir
battaniyeye benzedigini goérmek komik olsa bile, yine de saka gorsel imge ile
uyusmamaktadir.

Nida (2005)’ya gore: Burada dinamik esdegeri kullanmaya ¢alistiklarini
diisiiniiyorum ¢iinkii Tiirkiye’de Noel agacglar1 ABD'deki kadar yaygin degildir. Ancak,
baz1 insanlar bunlar1 kullanir ve en azindan ne olduklarini bilirler; izleyici bu baglamda
bu gulmeceyi anlayabilirdi.

Problem 3: Sezon 1, b6lim5. The Incident.

Agiklama: Claire ve Mitchell’in annesi DeDe kasabay1 ziyaret ediyor. Claire ile
iligkisi higbir zaman iyi olmamisti. Sahnede DeDe ve Mitchell, Claire'in evine girer.
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4. SONUC

Gulmecenin nasil terciime edilebilecegi ve zorluklari ile ilgili unsurlar1 hakkinda
bilgi sahibi olmak amaciyla baglanan bu ¢alismada giilmece ¢evirisinin zorluklari da dile
getirilmistir. Bazi durumlarda ¢ok yaratici olmali ve bazi ¢oziimler hakkinda
derinlemesine diisinmek gerektiren bir surectir, ¢iinkii Tiirkge’ de bazi Ingilizce /
Almanca kavramlar mevcut degildir. Bu nedenle hem kaynak metin hem de erek metinde
ayn1 etkiyi yaratan bir ¢eviri bulmak bu calisma i¢in biraz zorlayiciydi. Sakanin 6zii dil
oldugu ve tiim dillerin ayn1 bi¢ime veya anlama sahip olmadig1 i¢in kelime oyununu
¢evirmenin oldukg¢a zor oldugunu goriilmiistiir. Cogu zaman, kelime oyununu ¢evirmeye
calisirken, Ingilizce kelimeler Tiirkce’de kelime oyununu iiretememistir, ¢Uinki geviri
ayn1 kelime formuna veya ayn1 anlama sahip degildi. Birebir ¢eviri gogu zaman miimkiin
olmamustir. Cevrilen kelime esdegerleri baglam i¢inde islev gormemistir. Cogu durumda,
kelime oyununu hedef dilde yeniden iireten farkli kelimeler / kavramlar kullanarak yeni
bir ¢eviri olusturmak mecburiyeti dogmustur.

Modern Family'nin analizinden sonra, kiltiiriin gulmece gevirisinde temel bir
faktor oldugu gorilmiistiir. Cevirmen, gllmeceyi terclime ederken sadece dilbilimsel
yonlerle degil, ayn1 zamanda ekstra dilsel ozelliklerle de ugrastigimizi, yani anlami ve
ayn1 zamanda etkiyi de ¢evirmemiz gerektigini akilinda tutmalidir. Analizdeki hatalarin
¢ogu, orijinal ¢evirmenin kaynak metin kiiltiiriinli anlamamasi veya erek metinde ki
kiiltiirel esdegerini bilmemesinden kaynaklanmaktadir. Bu sorun, izleyicinin yanlis
anlamasina yol acar ve bu nedenle ¢eviri yanlis etki yaratir. Bana gore dogru bir glilmece
terciimesi elde etmedeki en 6nemli faktor orijinal versiyonu anlamaktir. Anlamazsak
ceviri ayni mesaji vermeyecektir. Benim Onerim, ¢evirmenin Oncelikle gilmece
unsurlarini tanimlamasi gerektigidir. Glilmece 6znel oldugu i¢in bazi durumlarda bunun
zor olabilir, ancak bir sakay1 kelimenin tam anlamiyla terciime edersek, tam anlama yakin
bir ¢eviri yapmis oluruz.

Sonug olarak, bu ¢alisma gllmece metinleriyle ¢alisirken karsilagilan sorunlara
dair birgok ipucu ve bilgi vermeyi amaglamistir. Cevirmenin sadece dilsel bir arabulucu
olarak degil, ayn1 zamanda kiiltirel bir arabulucu olarak da 6nemi vurgulanmis ve
mesleklerinin ne kadar profesyonellik gerektirdigi gozler 6niine serilmistir.
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